Qualit@s Revista Eletronica ISSN 1677 4280 Vol.9. N 0 3(2009) 1

MALETA ECOLOGICA: FERRAMENTA PARA ATIVIDADES LUDICA SEM
EDUCACAO AMBIENTAL

Daniel Luiz Ferreiry Monica Maria Pereira da Sifja/eneziano Guedes de Sotjsa
Soahd Arruda Rached Farfaslaria do Socorro Jeronymo Lima Oliveira

RESUMO

Este trabalho realizado na cidade de Campina GraRBe Brasil, no periodo de
outubro a dezembro de 2005 nas Escolas: EstaduBhsieo Fundamental e Médio
Severino Cabral (SC) com 47 alunos (6° ano) e Bsddunicipal de Ensino
Fundamental Lafayete Cavalcanti (LC) participarancb8 alunos (4° ano) trabalhou
atividades Iudicas como modelo para as duas esddilessando assim, interpretar o
comportamento comparativo entre uma escola (LC)teue atividades relacionadas a
Educacdo Ambiental com a outra escola (SC) queted®. Um Kit Ladico com
atividades de Educacdo Ambiental foi utilizado cofoote de sensibilizacdo para o
meio ambiente, tornando 0 processo ensino-apregehzamais criativo, atrativo,
agradavel e prazeroso seja no processo formal @dondal. A partir da aplicacdo do
Kit Ludico verificamos que os educandos da Escdladpresentam maior nivel de
sensibilizacdo e conhecimento em relacdo ao meldeate, resultante dos diversos
trabalhos de Educacdo Ambiental realizados na @&séokscola que caminha para a
concretizacdo de uma escola sustentavel. No entamafgicacao do Kit na outra escola
estudada (SC), iniciou o processo de sensibilizagativando aos participantes a busca
de novos conhecimentos em relacdo ao meio ambiente.

PALAVRAS CHAVE: Ensino fundamental, metodologia educacional, pegiago

ABSTRACT

This work carried through in the city of Great Canap PB, Brazil, in the period of
October the December of 2005 in the Schools: Sthasic Education and Average
Severino Cabral (SC) with 47 pupils (6° year) anghiMipal School of Basic Education
Lafayete Cavalcanti (LC) it participates with 18pps (4° year) worked playful
activities as model for the two schools. Thus d@ag; to interpret the comparative
behavior between a school (LC) that it had actsitielated to the Ambient Education
with the other school (SC) that it did not haveplayful kit with activities of Ambient
Education was used as source of sensitization Her énvironment, becoming the
process more creative, attractive, pleasant andsaig teach-learning either in the
formal or not formal process. From the applicatidrihe playful Kit we verify that the
students of School LC present greater level ofiseagson and knowledge in relation to
the environment, resultant of the diverse carrdedugh works of Ambient Education in
the school. The school that walks for the concrettba sustainable school. However,
the application of the Kit in the other studied @oh(SC), initiated the sensitization
process, motivating to the participants the seaifchew knowledge in relation to the
environment.
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1.INTRODUCAO

E inegavel a necessidade de alimentarmos uma ddupagxima dos educandos (as),
capaz de agucar a criatividade, de despertar oidgénventivo, bem como a
capacidade de obter postura racional, combategdoancia pelos recursos naturais.
No contexto atual, € necessario levantar possioidd e alternativas viaveis que
transformam o modelo de percepcdo quando agimosidaa para resgatarmos 0sS
valores, habitos e atitudes, tornando os educarfdsp sensiveis aos problemas
ambientais e alterando o comportamento por inteioreiE uma pedagogia voltada para
ludicidade.

De forma sucinta delinear a Educacdo Ambiental rdede um kit que propde
atividades ludicas considerada de muita importanmissibilitou se acreditar ainda
mais, que por meio deste vinculo, € possivel dausepasso mais forte rumo ao
despertar do sabor pelo aprender, para o uso daivicdkade e de acoes
comprometedoras vivenciando enormes desafios eartddo um cidaddo e/ou cidada
critico, analitico, criativo, pensante, flexivedaatavel e humanista.

A objetividade deste trabalho foi de verificar dlizdacdo da Maleta Ecologica, que
compde em seu interior, um kit lidico de Educacdbiental, além de, analisar de
forma comparativa em duas escolas publicas sudoitan curiosidade de forma
prazerosa nas questdes ambientais.

2. METODOLOGIA

2.1. Caracterizacéo da pesquisa

O presente trabalho retrata uma pesquisa partieipaalizada no periodo de outubro a
dezembro de 2005 nas Escolas: Estadual de Ensindafental e Médio Severino
Cabral e a Escola Municipal Lafayete Cavalcanticidade de Campina Grande, PB.

De acordo com Thiollent (1998), na pesquisa paditie 0s pesquisadores estabelecem
uma relacdo comunicativa com pessoas ou gruposudgao investigada com o intuito
de serem mais bem aceitos, enquanto desempenhgapghativo no equacionamento
dos problemas encontrados, no acompanhamento e vabhacdo das acoes
desencadeadas.

A pesquisa se fundamenta na participacdo dos edosaKas), quando foram
trabalhadas as atividades ladicas como modelo eas @scolas. Buscando assim,
interpretar o comportamento, de uma escola puplieatenha atividades relacionadas a
Educacdo Ambiental com outra escola que ndo desenatividades em Educacao
Ambiental.

Segundo Haguete (1997) na pesquisa participambdema se origina na comunidade
em estudo e a ultima finalidade da pesquisa énaftranacao estrutural fundamental e
melhoria da vida dos envolvidos.

2.2. As escolas onde a pesquisa foi desenvolvida

Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Bev&abral, nos turnos manha,
tarde e noite, conta com um quadro profissiona88@leducadores. Em 2005 nos turnos
manha, tarde e noite foram matriculados 1.204 euwloss destes 47 alunos
participaram diretamente do projeto. A escola podsu salas de aulas, cantina, sala de
video, secretaria, sala de professores, banhejaodins, sala de recurso, micro
laboratorio de matematica, biblioteca, quadra elardpea de recreacdo. Os recursos
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didaticos identificados foram: video, televisdo, IY\tetro projetor, radio gravador,
caixas de som, microfone e livros.

Escola Municipal Lafayete Cavalcanti, nos turnosindae tarde conta com um quadro
profissional de 19 educadores. Em 2005 nos turresthéne tarde foram matriculados
424 educandos dos quais, 18 alunos participararana¢inte do projeto. A escola possui
dez salas de aulas, cantina, sala de video, s@gretala de professores, banheiros,
jardins e ampla area de recreacdo. Os recursoficdgladentificados foram: video,
televisdo, radio gravador, caixas de som, micrgftves e varios jogos pedagdgicos.

2.3.Instrumentos de coletas de dados

Os dados foram coletados utilizando-se estratégias, finalidade era observar a

percepcdo ambiental em analise comparativa ent@asspublicas estudadas, além de
agucar a curiosidade e promover a sensibilizacd@ambiente escolar, através da
utilizacdo de um Kit Ladico de Educacdo AmbienRédra este fim foram realizados

onze encontros conforme Quadro 1.

Segundo Silva (2000) “educar pela pesquisa facditaensibilizacdo, promove o

exercicio da cidadania e ainda fomenta mudancasitdees e de comportamento”. Os
encontros realizados foram os seguintes:

Quadro 1: organiza¢ao dos encontros e respectirie@dos e conceitos.

ACAO CONTEUDO TECNICAS

Apresentacao da maleta.
questionamentos. Agucando| a
curiosidade

Abertura da maleta| Relagc&o do ser humano co
ecologica natureza

Beneficios que as plantas| Reconhecimento das partes |da
trazem para humanidade eplanta. Percepcdo das partes| da

Jogo de Domind oA .
suas consequéncias ao destmplianta seus  beneficios | e

las maleficios
Fixacdo de Cartas Busca |de
Baralho de cartas . ! ;
Coleta seletiva conhecimento entre lixo |e

sobre Residuo solidp . b
residuo sélido

Criatividade, imaginacdo |e

Cubo Ecoldgico Equilibrio ambiental
montagem dos cubos

Sensibilidade a partir Estiramento de uma fita métrica

Biodiversidade

de uma arvore de 30m.
Sensibilizag&o ~ : Jogo de Cartas de Educag¢édo
Ambiental Educaggo Ambiental Ambiental

Aptesentacao

Teatro de Marionetes Preservacéo e/ou Conser 4
Nipulacéo de fantoches

Molde de folhas Dinamica alusiva ao tema. Texto
. Papel do verde :
representativas representativo
Musicas Florestas, 4gua, desmatame®amsibilizacdo através da musica.

2.4 Andlise dos dados

Os dados foram analisados sob o angulo quantitatiyealitativo. A medida que foram
coletados, foram quantificados, avaliados qualéatiente, apresentados sob forma de
atividades ludicas.

A analise obedece ao modelo proposto por MEDICQ@gftacdo e reconstrugdo do
conhecimento para 0 meio ambiente) que transforsngaatas em lugares alegres e
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atraentes, porque a cada dia algo novo aconteceurisidade, criatividade,
solidariedade, efetividade e criticidade (SILVAQB).

3.RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 Constituigdo de um kit de Educagao Ambiental

O Kit de Educacdo Ambiental foi construido com ititude promover o processo de
sensibilizacdo de forma criativa, critica, dinameckidica, permitindo que a edificagdo
do conhecimento ocorresse distante do ensino toadic uma vez que a educacao
bancaria ndo tem possibilitado o alcance dos ebgtda educacéo, principalmente
transformacao.

Compde o Kit de Educacdo Ambiental, uma maletastelee por um tecido com
estampas que lembram uma floresta tropical, cordgrate ser visualizado através da
Figura 1.

A maleta ecoldgica objetiva transportar e guardademais constituintes do Kit de
Educacdo Ambiental, os quais sdo: um cubo do equilifolhas grandes e pequenas
feitas através de courinho verde; domind de plantewmionetes e cenario; livro de
estoéria infantil — Sumauma; fita métrica ecolégidajs jogos de memoria; jogo de
preservacdo ambiental; um MP3 com 130 musicas; jfegesiduos sélidos; dinamica
ambiental. A partir deste Kit foram trabalhadosseguintes temas: plantas, residuos
sélidos, biodiversidade, equilibrio ambiental, preacdo e conservacao.

Figura 1: Foto da maleta ecoldgica.

3.2.Utilizacdo dos objetos do kit de Educacdo Ambital — construido para
promover a sensibilizacédo a partir da ludicidade

3.2.1 Cubo do equilibrio

Obijetivo: Sensibilizar os participantes a teremcepcdo ao desequilibrio ambiental
construindo um relato dos problemas e o caminhsptiagéo.

Material: 04 Cubos de Cartolinas de &cm

Tempo: 35 Minutos

Desenvolvimento: Distribuir aos participantes erbgsupos um cubo e pedir que 0s
participantes escolham o tema ou cor de sua prefargfotossintese — verde, solo -
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marrom, sol - amarelo, atmosfera - laranja, animaisimais, agua — azul), retire uma
peca do cubo e observa-se o0 que acontece.

Apoés sao desafiados a montar o cubo, depois emrante grupo gera comentario e
discusséo.

3.2.2. Domino de plantas

Objetivo: Sensibilizar os participantes a consemiruma percepcdo das partes da
planta, pragas mais frequientes, importancia naammé e satde ambiental

Material: 2 Dominds de cartolina com figuras

Tempo: 20 Minutos

Desenvolvimento: Distribuir com os participantes ®rbgrupos um dominé e pedir que
estes participantes joguem observando cada pecsegaencabecada no doming, apos
gerar comentarios e discussdo com base em cadaderfoame o objetivo.

3.2.3. Estoria infantil — Sumauma

Objetivo: Sensibilizar os participantes a percefpeeeimportancia das matas para 0s
seres Vivos.

Material: Um pequeno livro

Tempo: 10 Minutos

Desenvolvimento: Todos sentados ou em pé, paraagsautar. Ler de forma criativa
envolvendo os educandos e educandas. Fazer cornenpappor discussao.

3.2.4.Fita métrica ecoldgica

Objetivo: Sensibilizar os participantes a percedbdiiodiversidade existente em uma
Unica arvore.

Material: Uma fita métrica de cetim, carimbada, c@m/5cm (trinta metros por cinco
centimetros).

Tempo: 30 Minutos

Desenvolvimento: Em sala de aula sdo interroga€lga giram arvores de 30 metros e
seus respectivos seres que habitam, logo sdo emlvgdh sairem da sala e esticar a fita.
Para cada figura um participante devera toca-laoBeetorna a sala de aula discute e
comenta os resultados.

3.2.5. Jogos de memoéria

Objetivo: Sensibilizar os participantes a perceb@émportancia dos vegetais de nossa
regiao.

Material: Cartolinas com figuras

Tempo: 30 Minutos

Desenvolvimento: Distribuir os participantes em ggubos e 0s jogos, pedir que o0s
participantes comentem no final de cada jogo a itApoia em valorizar as plantas
nativas de nossa regiao.

3.2.6. Jogo de preservacao ambiental

Objetivo: Sensibilizar os participantes a terem aoogo que seja preservagdo e
conservacgao e gerar um clima de “competitividades”.

Material: Um baralho de cartas personalizadas

Tempo: 50 Minutos

Desenvolvimento: Dividir os participantes em daiangles grupos. Empilhar as cartas
fazendo um monte e escolher um representante @o gre um representante do grupo
B, para responderem as perguntas. Sortear quenmigi@r o jogo (grupo A ou B).
Retirar uma carta e passar para o jogador adverdamgrupo B que deve ler a pergunta.
Terd um minuto para respondé-la. Vencera o jogaupayque conquistar o maior
namero de pontos ao final de 15 rodadas.
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3.2.7.Jogo residuo solidos

Objetivo: Sensibilizar os participantes a teremawogobre coleta seletiva, residuo
sélido e reciclagem.

Material: Um baralho de cartas personalizadas

Tempo: 50 Minutos

Desenvolvimento: Fixar cinco cestos da cor exclugm um quadro para giz ou parede
para coleta seletiva. Empilhar as cartas fazendonomte e escolher um participante
para iniciar pegando a primeira carta. Tera 10 rsé@sI para abrir o sexto e colocar
corretamente o residuo ou objeto no sexto coroetey contrario pagara uma prenda.
Serd a vez do proximo participante e assim sucEssRte. Vencerd o jogo o
participante que conseguir 0 menor numero posda/ebntos e livre de multas.
3.2.8.Musicas em Educa¢do Ambiental

Objetivo: Motivar o participante quando este tiirerorporando a atividade como fator
expressivo educacional.

Material: Aparelho de som com MP3, CD de musicas eatensao MP3.

Tempo: Enquanto durar a atividade

Desenvolvimento: A cada atividade realizada, umaicalsera selecionada e aplicada

3.3 Importancia da musica em Educacdo Ambiental

A importancia de se usar a musica em Educacdo Awabieentre outras, estd em
despertar nos educandos (as) o interesse por lgieando € veiculada pela midia
assim como favorecer a comunicagdo entre as pesaléas do mais constitui um
precioso elemento motivador incorporando a ativedacbmo fator expressivo
educacional.

Sao infinitas as citagcbes em que a musica apaigaala Educacdo Ambiental como:
envolvendo os sentimentos alimentando o amor aeratudesenvolve o senso critico,
aumenta a sensibilidade, transmite alegria, ermorssim como a Educacéo
Ambiental a musica transforma e equilibra o metab@ do ser humano conforme lista
de 136 questdes a sequir.

CD; agora vale a vida de Cid Moreira: 01. Céntico medb sol — S&o Francisco de
Assis; 02. Fica decidido — Fermino Neto; 03. Fahiversario — Natividade Pereira; 04.
A terra é nossa mée — Cacique Seattle; 05. Conimiélaida, vida € comunidade — M@
Luiza Ricciardi; 06. Paz ecolégica — Arnaldo deiVid

CD, Musicas ecoldgicas: 07. A Chuva — Xuxa; 08. Teri@aetano Veloso; 09. Xote
Ecoldgico - Luiz Gonzaga; 10. O Rio — ChitdozinhaxX&rorg; 11. O Planeta Azul -
Chitdozinho & Xororo; 12. Milagre da Vida — Xuxa3.1Planeta Agua — Guilherme
Arantes; 14. O Progresso — Roberto Carlos; 15. mdatu Espelho De Deus -
Chitdozinho & Xoror6; 16. Cidaddo — Zé Ramalho; Résa de Heroshima — Secos e
Molhados; 18. Saga Da Amazénia — Vital Farias;S&bradinho — S4 e Guarabira; 20
.Matanca — Xangai; 21 .Baleias — Roberto Carla3 ;Sal Da Terra — Beto Guedes; 23
.Cidade Limpa — Quinteto Violado; 24.Casa De Cup@uinteto Violado;

CDs Educacdo Ambiental: 25. Oracédo de S&o Franciseagnrer; 26. Pai Nosso — ECC;
27. Agui Pequena — PE Zezinho; 28. The Celts — E2§alL.a Pampa Y La Puna — Los
Hinos Del Sol; 30. Adocica — Beto Barbosa; 31. E s Agua Na Boca — Nando
Cordel; 32. Esperando Na Janela — Gilberto Gil;38 Dez Mandamentos — Amelinha
& M. Mattar; 34. Como Uma Onda — Lulu Santos; 3an€io Da América — Milton
Nascimento; 36. Marcas Do Que Se Foi — Os Incriils E D’'oxum — Palhagos Na
Avenida; 38. Mambo Jambo — Perez Castro; 34. D@ardns Gonzaga; 40. Bom
Xibom Xibom — As Meninas; 41. Bomba — Bragaboys,; Afidozinho — Cheiro De
Amor,
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CD4 O Jardim Dos Animais De Paulo Ro. E Ronaldo Ctavé&. Os Bichos; 44.
Hipopo6tamo; 45. Zebra; 46. Rinoceronte; 47. Urutfi; Pavao; 49. Girafa; 50. Gorila;
51. Camelo; 52. Lobo-Grara; 53. Tatu; 54. Gavidm; Grocodilo; 56. Serpente; 57. O
Ledo E A Leoa; 58. Tamandua-Bandeira; 59. CavdloGalo; 61. Boi; 62. Onga; 63.
Elefante; 64. Preservacao; 65. Onde Estdo; 66.&agao; 67. A Palavra Esperanca,
CDs Natureza (instrumental) Sintonizando Com O Plar@@aDawn; 69. Morning; 70.
Sunlit Meadows; 71.Bird Song; 72.Cobalt Blue; 73 Sports; 74.lonosphere

75. Heat; 76.Parched Earth; 77.Declination; 78.8um9.Indigo

CDs planeta Agua (instrumental) musicas para relaxtme®. Atlantico; 81. Aguas
Do Sul; 82. Chuvas De Veréo; 83. Fontes De Vida;R%eirdo; 85. Cachoeira Das
Pedras; 86. Planeta Agua

CD; Raizes Do Sertdo: 87. Luar Do Sertdo — Viola &sBéss; 88. Minha Vida —
Carrero & Carreirinho; 89. A Fotografia — Pedro Be& Zé Da Estrada; 90. Colcha De
Retalhos — Mococa & Paraiso / Sdmara; 91. Tridberdeca — Tinoco; 92. Nova Flor
(Os Homens Néo Devem Chorar) — Tibagi & Niltinh8; €asinha Pequenina — Cacula
& Marrueiro; 94. Cabocla — Tinoco & Tinoquinho; 9Baudade De Minha Terra — Liu
& Leu; 96. Vinganca Do Chico Mineiro — Adauto Sa;t®7. Rei Do Gado — Carreiro
& Carreirinho; 98. Uma Casa De Caboclo — Nono & &a@9. Rio De Lagrimas —
Mococa & Paraiso; 100. Onde Canta O Sabia — Norida&a; 101. Baile Na Roca —
Tinoco; 102. Boiada — Viola & Passaros

CDg Valorizando A Nossa Terra Paraiba: 103. Parai@®rzagdo E Emilinha Borba;
104. Pedra De Amolar — Socorro Lira; 105. Solidé® ©aboclo — Marines; 106.
Obrigado Meu Deus — Santana

CDy 20 Super Sucesso de Zé Ramalho: 107. Forca V&0@eBeira Mar; 109. Ultimo
Pau De Arara Meu Cariri; 110. Gemedeira Frevo Muylhe

CDjp Hotchoop: 111. Instrumental; 112. Magalena; 113C@po — Eliane; 114. Te
Ofereco Paz; 115. Bom Dia; 116. Aquarela — Toquinho

CD;; Tons Da Natureza: 117. Sal Da Terra — Sandra del8&& Que Beleza —
Timbalada; 119. Todo Dia E Dia De indio — Elba Rimal120. Peixe Vivo — Molejo;
121. Mamde Natureza — Kid Abelha; 122. Ndo DesmatdB. Planeta Agua —
Engenheiros do Hawaii; 124. Luz do Sol — Luiz Méhpdl25. Sobradinho — Belo
Velloso; 126. Samba Dos Animais — Farofa Carioca

CD;2 Raul Seixas: 127. Sociedade Alternativa; 128. Metfose Ambulante; 129.
Medo Da Chuva; 130. Tente Outra Vez

CDy3 A Biblia Sagrada E O Fim Dos Tempos -ProfessolsBdiPereira:131. A Biblia
Sagrada e o Fim dos Tempos (Poema); 132. A Seca EaQadores no Sertdo Inda E
Assim (Poema)

CDy4 Projeto Em Cancéo — André de Souza: 133 Aprend@ndprender — André de
Souza; 134. O Papel Da Reciclagem — André de Sdidta;Homem Victual — André
de Souza; 136. Os Bastidores Do Mundo — André de&o

3.4. Aplicacdo de um kit de Educacdo Ambiental emuds escolas publicas do
municipio de Campina Grande-PB

Inicialmente foi apresentada a maleta ecologicdodma a agucar a curiosidade dos
educandos e das educandas e verificar a percepgdiante o desconhecido e ao meio
ambiente.

A maleta ecoldgica foi apresentada sob um climenidéerio, por meio de uma estoria
envolvendo uma floresta...



Qualit@s Revista Eletronica ISSN 1677 4280 Vol.9. N 0 3(2009) 8

Sumauma mae das arvores (Lynne Cherry)
Dois homens vieram andando e entraram na floresta.
Momento antes, a mata estava viva e barulhenta, @®msons das aves que piavam e
dos macacos que guinchavam. Mas de repente tudo §uaieto, enquanto os bichos
olhavam os dois homens sem saber o que eles tivinaimfazer por ali.
O mais alto parou e apontou para uma arvore enosaena sumauma.
Depois, foi embora.
O homem mais baixo segurou firme no cabo do maclj#oestava carregando e
comecou a bater com a lamina no tronco da arvore...
Os educandos e as educandas demonstraram curggidaém apresentaram receio em
abrir a maleta. Na Escola Severino Cabral aperk# 6los educandos e educandas
presentes tentou abrir a maleta, ja na Escola Npatitafayete, o nimero aumentou
para 9,2%. E mesmo aqueles que se prontificaratorin & maleta, ndo abriram de
imediato. Este fato revela que o medo do novo, ekca@hhecido esteve presente na
maioria dos educandos (as). Porém, ao mesmo tempgue a maleta inspirou medo,
motivou a curiosidade; o desejo de saber o quent@ant maleta, o que permitiu o
envolvimento do grupo.
Quando a maleta foi aberta todos os seus compa@ntren expostos, motivando o0s
educandos e as educandas a participar de encpostesiores.
O primeiro momento foi encerrado com a estéria Sumaa Mae das Arvores, de Lynne
Cherry, a qual foi lida por um dos educandos. Estieata a importancia das arvores
para o ser humano e para os animais. Ressaltangogsge livro recebeu o prémio
nacional do livro infantil da Academia de Ciéncids Nova lorque, como também
melhor ilustrag&o de livro infantil. Faz parte db k
No segundo momento foram trabalhadas as partelsudia psuas funcdes e relacdes por
meio de um domind. Para iniciar a atividade foliragla uma rapida caminhada nas
proximidades da escola, incentivando aos educamduokicandas observar as plantas e
as respectivas partes que as constituem. Chegarsdtadde aula, foram formados
grupos de quatro componentes. Cada componenteereaghh doming, totalizando
quatro por grupo. Cada dominé representava funipoparte especifica da planta. Sete
pecas representavam as partes iniciais das plagsas pragas mais freqientes; sete
figuras que mostram a importancia das arvores pagaalidade de vida urbana e as
Ultimas sete pecas que representam os vegetaigrgpercionam saude ambiental. O
Jogo ocorreu ao som de musica ambiente: Sal da FeBeto Guedes e Terra de
Caetano Veloso. Neste encontro foi possivel ideatifa percepcdo do grupo em
relacdo as funcdes e partes da plantas. Na Eseedaiso Cabral, 74,4% dos educandos
e educandas compreendia as partes e funcdes déasplelacionando-as com a saude
ambiental e humana. Na Escola Municipal Lafayetealcanti este percentual aumenta
um pouco, 76, 4% relacionaram a importancia dagtgsaa saude ambiental e humana.
O uso do domind permitiu neste segundo moment@amicprocesso de sensibilizacédo
de forma prazerosa.
Segundo Almeida (1998) a educacéo ludica integra t@oria profunda e uma pratica
atuante enfatiza a libertacdo das relacdes pespassivas, técnicas para as relagbes
reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadpréazendo do ato de educar um
compromisso consciente intencional, de esfor¢co, perder o carater de prazer, de
satisfacao individual e modificador da sociedade.
O terceiro momento teve como tema os Residuos d30liste tema foi trabalhado
atraveés da utilizacdo de um jogo, o qual corresporadcinco cestos personalizados de
cor e nome exclusivo, ou seja, um cesto da corrapuésenta o papel, o cesto vermelho
o plastico, o cesto verde o vidro, o de cor marooonganico e por ultimo o cesto de cor
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amarelo que representa o metal. Todos esses desdos fixados no quadro para giz;
depois oito (8) cartas representantes de cada foeato empilhadas e misturadas. Essas
cartas que foram empilhadas cada uma delas est@aanformacdes indicando o
tempo que leva o tal material para ser recicladomilta que leva ao deixar exposto ao
meio ambiente sem recicla-lo. Também empilhadossturados se encontra dez (10)
cartas com multa de dez (10) pontos para quem rdeigasto aberto e nove (9) cartas
entre as empilhadas esta para aqueles que tivesemeade pegar o cesto fechado com
multa de zero (0) pontos. Sendo assim sera ven@i@le que conseguir lucrar no
final do jogo 0 menor numero possivel de pontos.

No terceiro momento foi possivel verificar que osi@ndos e educandas da Escola
Severino Cabral apresentam confusdo conceituat énty e residuos solidos, e que
apenas 4,3% apresentaram o conceito correto drioss$olidos, entretanto, na Escola
Lafayete Cavalcanti, a maioria dos educandos g8%) concebe de forma correta os
residuos solidos. Este dado resulta dos diversimltros em Educagdo Ambiental
realizado na escola desde 1998 e mostra que aagid de Educacdo Ambiental deve
ocorrer de forma continua e permanente e dentoudiulo escolar.

Através da ludicidade € possivel construir conhenbm e fomentar mudancas de
percepcdo. E uma forma direta de colaborar na méast cultural de um povo, de uma
sociedade. Com um jogo podemos aprender regratedim propor objetivos claros, de
forma voluntaria e prazerosa.

No quarto momento foi trabalhado o tema equililnabiental, por meio do jogo cubo
denominado de equilibrio ambiental.

O cubo do equilibrio ambiental € constituido des ggcas de um cubo de papel,
contendo temas como fotossintese, solo, atmosfelaagua e animais. Através deste
jogo é possivel verificar as inter-relacdes exist®entre 0s recursos naturais.

Neste encontro foi possivel analisar 0 conhecimeio® educandos e das educandas
sobre equilibrio ambiental. Na Escola Severino @labapenas 10,5% do grupo
estudado mostrou compreender a importancia e asipios do equilibrio ambiental.
No entanto, na Escola Municipal Lafayete Caval¢caB8,7% dos educandos (as)
demonstraram entender a importancia e os princigims norteiam este equilibrio e
apontaram que a acdo correta do humano em relagdoe®m ambiente é um dos
principios a sustentabilidade ambiental. Os traisallde Educagdo Ambiental
promovidos pelo grupo de Educacdo Ambiental da UBEHRle 1998 nesta Escola tém
proporcionado a construgdo do conhecimento, mudaecgpercepcdo e a Gestédo
Integrada de Residuos Sélidos na escola (Silva);a0&Hncio et. al, 2001; Genuino et.
al., 2001; Flor et al., 2001; Araujo, 2002; Silvaa., 2003;Silva et. al., 2004; Silva &
Sousa, 2004).

Segundo Cornell (1996) em nossos dias, as criaecabem muitas informacgdes sobre
conceitos tedricos de ecologia. Em contraste cavbjetivo ao trabalhar a ludicidade
em que desenvolve suas sensibilidades, atitudesabasm respeito a crianca e
reveréncia pela natureza.

No quinto momento a biodiversidade foi o tema @ntPara discutirmos o tema
biodiversidade foi utilizada uma fita métrica denB0contendo diversos animais
carimbados a cada metro.

O uso da fita métrica objetivou relacionar a dindende uma arvore a biodiversidade
que depende da mesma.

Neste quinto momento foi possivel verificar o canmento do grupo em relagéo a
biodiversidade. 100% dos educandos e as educaraaSscbla Severino Cabral
mostraram conhecer o termo biodiversidade, enquano®® na Escola Municipal
Lafayete Cavalcanti 81,60% conheciam o referidonterObservamos que entre os
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educandos e as educandas das duas escolas ha ipredieonconhecimento do termo
biodiversidade, porém, falta compreender melhorredlacdes existentes no meio
ambiente, por isso, a auséncia da compreensaouilibeq ambiental constatado em
momentos anteriores.

Para Piaget (1973) seja qual for os jogos se tomaia significativos a medida que a
crianga se desenvolve, pois, a partir da livre piaacao ela passa a reconstruir objetos,
reinventar as coisas, 0 que ja exige uma “adaptagas completa.

No sexto momento foi desenvolvido um jogo de cartasando fomentar o
entendimento da diferenca entre o termo preservac@onservacao, haja vista a
confusdo conceitual entre os dois termos. Difeéetud implica em compreender que
alguns ecossistemas precisam ser preservadosos gatrservados. E que o alcance do
desenvolvimento sustentavel depende em considetes &rmos.

O jogo comeca com a confeccdo de uma tabela pata eguipe construida e
enumerada de 1 a 15 numa coluna e na outra colurlada, o valor obtido pela
resposta é escrito, para ser somado ao final desddflas de perguntas.

Decidir quem vai jogar, enquanto um participantd&mlha as cartas e emborcar no
centro da sala; na sua vez de jogar, retirar agimantarta do monte e sem olhar, passa-
la ao jogador adverséario para que ele leia a peagoara vocé. E sempre o jogador
adversario que deve ler a pergunta; antes de btyersario deve perguntar ao jogador
a qual das duas perguntas (-1 ou -2) ele (a) &@orader; o adversario entdo deve ler a
pergunta ao jogador e ler também o valor da reapmsteta que valera pontos (1, 2, 3,
pontos); se o jogador acertar a resposta, ele r@nogatabela. Ele ndo marcara pontos
nessa linha referente a primeira rodada; se o @gawar a resposta, ele também nao
marcard pontos nessa rodada; de qualquer formagversario devolve a carta
colocando-a no final do monte; o jogador do outupg (representante) deve continuar
da mesma forma, com o préximo jogador a esquerdgmimndo uma nova carta do
baralho e passando-a para que seu adversario yegder; vencera o jogo o jogador
ou equipe que conquistar o maior numero de pormtdimal de 15 rodadas.

Obs.: Vencer uma partida deste jogo significa estala vez mais proximo de um
mundo melhor. Viver em um ambiente mais limpo edasal reflete em uma melhor
qualidade de vida para todos.

A partir do jogo de carta foi constatado que a nmeidos educandas e das educandas da
Escola Severino Cabral (68,9%) ndo compreende eredifa entre preservacdo e
conservagao. Enquanto que os educandos e as edsaimé@&scola Municipal Lafayete
Cavalcanti apenas 25,3% nao compreende. Este dastbangue a partir da realizacao
de trabalhos de Educacdo Ambiental de forma caamténpermanente ha construcédo de
conhecimento e os envolvidos passam a ter domiaitinduagem voltada ao meio
ambiente. O conhecimento gera entdo, atitudesrgastes, o que motiva a formacéo
de escola sustentavel, como estqd acontecendo antalncom a Escola Municipal
Lafayete Cavalcanti, que além de contar com a gastégrada de residuos solidos, é a
primeira Escola em Campina Grande a contar conrteipacdo de representantes dos
seus varios segmentos nas decisdes voltadas paesgocambiente e para melhoria da
escola, inclusive ja elaborou a sua Agenda 21 Bscol

Logo, 0 Jogo de carta propiciou 0 processo engineralizagem e compreensdo dos
termos preservacao e conservacao. Segundo AlnfE988) conduzir a crianga a busca,
ao dominio de um conhecimento mais abstrato, naistir habilmente uma parcela de
trabalho (esforco) com uma boa dose de brincadéismsforma o trabalho e o
aprendizado, num jogo bem-sucedido, momento estquerma crianca pode mergulhar
plenamente sem se dar conta disso.
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No sétimo momento foi trabalhado um teatro de fame. Nesta atividade os
educandos e as educandas foram incentivados aipartdo elenco que constitua a
escola e a construir um final para cada estoriesgntada

Roteiro 1 - Personagen$dacaco, Onca e Coruja (M.O. C).

(0o macaco entra e diz:)

M. Bom dia, Criangas! Sou um animal que vive nagéitas, sou muito bonito... Nesse
momento entra a onca e diz:

O. Eu sou mais bonita, vejam estas pintas na minlea pe

M. Minha pele também é muito bonita. Nao faz sentidoutir isso.

O. Estéa bem, j& sei, vamos chamar dona Coruja ggirguem € o animal mais bonito.
M. eO. Dona Coruja! Dona Coruja. Entra a coruja no denar

C. O que vocés querem? Nao sabem que sou um arenmalbitos noturno? Tenho que
descansar agora para poder cacar ratos e insetogela noite.

O. Desculpe Dona Coruja. S6 queremos que nos resolaadlvida.

Qual de nds dois é mais bonito?

C. Que bobos vocés sdo! A beleza depende do gosiamddeum...

Em vez de estar discutindo isso na frente das @agrpor que nao falam sobre suas
caracteristicas, o que comem, onde vivem?

M. entdo criancas vocés podiam dizer o que eu coonde vivo?

(os alunos deveréo concluir a historinha sobre gaDmMacaco e a Coruja)

Roteiro 2 - A arvore e o menino (A. M.)

(Ha apenas uma arvore no cen&jo

(Entra 0 menino assobiando uma musita

M. Ah! Que fome! Tenho que ir para casa comer algcoresa.

Minha mée sempre diz que tenho que alimentar-megdagencrescer e ser forte.

M. Que arvore bonita! Como sera que cresce?

Vou perguntar-lhe. Arvore, como vocé se alimenta pader crescer? A arvore fala...
(os alunos terminam esta histéria conhecendo cestaisy

Roteiro 3 - Personagend/eado urso e raposa (V.U.R.)

O veado entra e diz:

VEADO - Boas Tarde, Criancas! Sou um animal que vivo flomestas, sou muito
bonito... Nesse momento entra o urso e diz:

URSO - Eu sou mais Bonito, vejam estes pélos brilhamieseu tenho.

VEADO - Minha pele Também é muito bonita. Ndo faz serdidcutir isso.

URSO - Esta bem, ja sei, vamos chamar dona Raposaspatpiem é o animal mais
bonito.

VEADO — URSO - Dona Raposa! Dana Raposa! Entra a raposa hd@ena

RAPOSA — o0 que vocés querem? Nao sabem que eu sou unaladenhabitos
noturnos? Tenho que descansar agora para poder maghas e galinhas durante a
noite.

URSO - Desculpe dona raposa. S6 queremos que nosaasoly duvida. Qual de nos
€ mais bonito?

RAPOSA — que bobos vocés sao! A beleza depende do gestadia um... Em vez de
estar discutindo isso na frente das criancas, pemndo falam sobre suas caracteristicas,
0 que comem, onde vivem.

No oitavo momento, buscando trabalhar o papel ddevidi produzida uma variedade
de folhas feitas de naipe caracterizado por suasiras. Informacgdes contidas no verso
de cada representacdo das folhas como o nomeficeioka planta e o tipo de folha do
gual representa.
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Para cada aluno uma folha foi entregue e escolbsdpersonagens utilizados no texto
de Leo Buscaglia - A Histéria de uma Folha:

"A primavera passou. E o verdo também. Era umaivez folha, que crescera muito. A
parte intermediaria era larga e forte, as cincomtas eram firmes e afiladas. Surgira
na primavera, como um pequeno broto num galho grapdrto do topo de uma arvore
alta. A folha estava cercada por centenas de oulms, iguais a ela. Ou pelo menos
assim parecia. Mas ndo demorou muito para que dess®e que ndo havia duas folhas
iguais, apesar de estarem na mesma arvore. Alfezdoa folha mais proxima. Mario
era a folha a sua direita. Clara era a linda follgeor cima. Todas haviam crescido
juntas....’

Todos os personagens escolhidos na sala de aaNarfica frente diante do quadro para
giz, depois cada um recebia uma cépia do textdctaua lendo, sendo que quando
chegava a vez de seu personagem o mesmo leriareiafgsmava a historia a0 mesmo
tempo participava dela.

Quanto aos demais alunos, ouviam a historia enab & palavra ficava facultada para
comentarios e discussoes.

As atividades elaboradas a partir do Kit Ludicaoniram o processo de sensibilizagéo,
valorizou a criatividade, o dinamismo, a particg@aglos educandos e das educandas e
envolveu os diversos tipos de inteligéncia, aléemnu#ivar a adocdo de atitudes
sustentaveis frente ao meio ambiente.

Para Gardner (1967) a inteligéncia pode ser demamizstusando a matematica e a
l6gica.

O Kit Ludico produz em “siléncio” mensagens, as iguaao percebidas e
compreendidas pelos educandos e educandas quepkramanentemente os objetos
movidos ao mundo particular que se move e conswai histéria por meios da
ludicidade. Com isso, exprime a exuberancia darezdue suas relagbes agradaveis e
desagradaveis, provocando aos educandos e/ou eédscansensibilidade ao meio
ambiente.

Educar ludicamente tem significado muito profundesta presente em todos 0s
segmentos da vida. Por exemplo, uma crianca que hotp de gude ou brinca de
boneca com seus companheiros ndo esta simplesbhramtando e se divertindo, esta
desenvolvendo e operando inUmeras funcbes cogiigaciais.

Dentro deste contexto pode-se verificar que o i@latnento dos educandos e das
educandas com o Kit Ludico de Educacdo Ambienttdriorizou 0 conhecimento
através da expressdo de felicidade que se manifesties durante e no término das
atividades quando solicitaram a permaneca do Kiidalpor mais tempo.

Com certeza a sensibilidade ocorreu em cada umatatades e que transcorreu em
todos os encontros, desde ja, o processo de damagi@d contribui para melhoria do
ensino em Educacdo Ambiental, quer seja na quajéic e formacdo critica do
educando (a), além do mais prepara como prepateurabalho a terem 0 ajustamento
na qualidade de vida exercendo sua cidadania.

Como afirma Almeida (1998) a educacéo ludica, atfamcontribuir e influenciar na
formagdo da crianca e do adolescente, possibibtameh crescimento sadio, um
enriguecimento permanente, integra-se ao maigsafioito de uma pratica democratica
enquanto investe em uma producdo séria do conhemm&ua pratica exige a
participacdo franca, criativa, livre, critica, prawendo a interacdo social e tendo em
vista o forte compromisso de transformacgéo e mzatiio do meio.
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3.5. A importancia do uso da criatividade em educap ambiental

Trabalhar a criatividade como sendo fruto da Edicagmbiental é se aprofundar na
gratuidade e na liberdade coroada pelo prazer,dguanser humano busca uma
aventura, supera desafios, estara desenvolvend@apacidades e habilidades.

O uso da criatividade na Educacdo Ambiental é,aptot desvelar imagens interiores
dos seres humanos, em movimentos, que revelam asmmacoes de realizacao,
expressando a ordenacao que faz de suas percepad@Esentos e conceitos.

De acordo com Rosa (2000), a escola possui o gapdamental de estimular a
criatividade, dando condi¢Ges para que os educaadstucandas desenvolvam suas
capacidades e habilidades.

Sabemos que o método tradicional de ensino, nagtewncado mudancas, uma vez
gue ndo motiva a participacédo, criatividade, luthde entre outros tipos de inteligéncia.
Todas as areas de ensino exigem a observacao,iqzeSarticipacdo, acdo, portanto,
mudanca na pratica pedagodgica (SILVA, 2005).

4. CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, tanto local quanto globalmente o caethacacional tem buscado mudanca
na politica educacional fechando quase que totaémmara o principio transformador
da educacdo; o proprio sistema capitalista quemadgenos torna subordinado ndo
dando a minima condicéo para a formacao de cidaulam®s.

Desde entédo, a sociedade n&o usufrui a criticigetendo acompanhar a evolugao
histdrica, social e cultural da civilizacdo, dekiama nao contribui para uma melhor
qualidade de vida, sendo assim néo favorece oileqaito planeta.

Neste sentido, um Kit Ludico com atividades de egéo ambiental foi utilizado como
fonte de sensibilizagdo para o meio ambiente, @@ processo ensino-aprendizagem
mais criativo, atrativo, agradavel e prazeroso.

A partir da aplicacdo do Kit ludico verificamos gos educandos e as educandas da
Escola Municipal Lafayete Cavalcanti apresentamomaiivel de sensibilizacdo e
conhecimento em relagcdo ao meio ambiente, reseltdos diversos trabalhos de
Educacdo Ambiental realizados na escola. A esamacqaminha para a concretizacao
de uma escola sustentavel. No entanto, a aplicdgaidit na outra escola estudada,
Severino Cabral, iniciou o0 processo de sensibiiaagnotivando aos participantes a
busca de novos conhecimentos em relagdo ao meieraeb

A utilizacdo do Kit Luadico facilita o processo emsaprendizagem e motiva acdes
sustentaveis, representando importante ferrameahiea€do Ambiental, seja formal ou
nao formal.
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