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RESUMO

Este trabalho apresenta algumas concepcdes educacionais a respeito da ludicidade na educacdo infantil de forma inclusiva,
estando ancorado nas fundamentacGes metodoldgicas de alguns autores como: Almeida (1974); Barbosa (2006); Bossa
(2007); Medeiros (2000); Negrini (1994); Piaget (1979); Velasco (2006); Vygotsky (1989), entre outros, além de documentos
legais e diretrizes educativas. O nosso objetivo consiste em analisar o papel do professor frente a educacdo infantil por meio
da ludicidade nos estabelecimentos de ensino contribuindo para a inclusdo. O trabalho justifica-se pela necessidade de
apresentar no meio académico producdes que versem sobre esta tematica. Compreende-se a ludicidade como um processo
multifacetado de desenvolvimento da aprendizagem, que necessita a todo tempo de um envolvimento didatico repleto de
atividades diversificadas, além de jogos e brincadeiras infantis na ética do educar, cuidar e do brincar, para que aconteca
uma educacao de qualidade.
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ABSTRACT

This work presents some educational concepts about playfulness in early childhood education in an inclusive way, being
anchored in the methodological foundations of some authors such as: Almeida (1974); Barbosa (2006); Bossa (2007);
Medeiros (2000); Negrini (1994); Piaget (1979); Velasco (2006); Vygotsky (1989), as well as legal documents and educational
guidelines. Our objective is to analyze the teacher’s role in early childhood education through playfulness in educational
establishments contributing to inclusion. The work is justified by the need to present in the academic environment
productions that deal with this theme. Playfulness is understood as a multifaceted process of learning development, which
requires at all times a didactic involvement full of diversified activities, in addition to children’s games and games from the
perspective of educating, caring and playing, so that an education of quality.
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INTRODUCAO

Este artigo tem carater bibliografico e apresenta fundamentacgGes tedricas relevantes a tema
do trabalho intitulado “O Brincar por meio do Ludico na Educacao Infantil de forma Inclusiva” por isso
realcamos em seus capitulos concepcdes educativas de extrema relevancia para o meio académico de
maneira reflexiva e construtiva perante uma educacgao inclusiva.

Este artigo tem como objetivo geral, analisar a atuacdo do professor perante a educacgado infantil,
por meio da ludicidade nos estabelecimentos de ensino de forma inclusiva. Dessa forma, este trabalho
se justifica pela necessidade de apresentar no meio académico algumas produgdes que versam sobre a
tematica abordada pelo titulo do trabalho explicitado anteriormente.

Nesse sentido, no contexto educacional compreende-se a ludicidade como um processo
multifacetado no desenvolvimento das aprendizagens, que necessita a todo tempo de um envolvimento
didatico repleto de atividades diversificadas, além dos jogos e brincadeiras na infancia precisamos olhar
para o educar o cuidar e o brincar, para com isso as criancas desenvolverem-se integralmente, dessa
forma é necessdério fazer-se a inclusdo desses individuos, pois as criancas sao sujeitos histéricos.

Nesse interim, devemos analisar todo o processo de ensino e aprendizagem com cautela, pois
durante esse processo a crianca desenvolve suas capacidades afetivas, cognitivas e motoras, e qualquer
deslize pode afetar seu desenvolvimento durante a educagao infantil, sendo assim é preciso muita
atencgdo, além de oferecer os cainhos necessarios ao seu desenvolvimento é muito importante.

Percebemos que o desenvolvimento infantil se da por areas e em determinado momento a
crianca pode estar em diferentes niveis de desenvolvimento fisico, mental, sensorial e motor e certas
funcGes estdo mais amadurecidas que outras. Nesse momento o professor deve estar atento e preparado
para analisar todo o processo de ensino aprendizagem tendo uma abordagem tedrica condizente
com a realidade dos educandos, enfatizando as técnicas de aprendizagem e o desenvolvimento como
prioritario para a acao educacional.

Nesse contexto, o trabalho estd ancorado nas fundamenta¢des metodoldgicas de alguns
pesquisadores tais como: Barbosa (2006); Piaget (1979); Almeida (1974); Bossa (2007); Medeiros (2000);
Velasco (2006); Negrini (1994); Vygotsky (1989), além de documentos legais e diretrizes educacionais
importantes para o fazer pedagdgico e a inclusdo, tentando responder a seguinte questdo problema: A
utilizacdo dos jogos e brincadeiras de forma Iudica proporciona a inclusdo?

Perante essa concepcao, artigo estd estruturado da seguinte forma: primeiramente discutimos
na parte inicial a introducdao, na segunda abordaremos a metodologia da pesquisa, e seguida
fundamentacgao tedrica, continuando com a discussao, seguido das consideragdes finais e referéncias.

METODOLOGIA

Nos procedimentos metodolégicos deste trabalho segue um paradigma bibliografico, dado
que foi priorizado a andlise da teoria de varias literaturas, portanto, em uma pesquisa de natureza
bibliografica, visando a otimizacdo deste trabalho.
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De acordo com Medeiros (2000, p. 40):

A pesquisa bibliografica é caracterizada pela utilizacdao de fontes secunddrias, ou seja,
pela identificagdo e analises dos dados escritos em livros, artigos de revistas, dentre
outros. Sua finalidade é colocar o investigador em contato com que ja se produzia a
respeito do seu tema de pesquisa.

Desta maneira, para fazer um bom projeto, todo pesquisador deve estar atento aos seguintes
requisitos basicos: formular o problema, enunciar as hipéteses, definir os termos do problema e das
hipdteses, estabelecer as bases tedricas e a relacdo existente entre a teoria, analisar formulacdo do
problema e enunciado das hipoteses, observar consequéncias para o fato real e tedrico se as hipoteses
serdo aceitas ou ndo, se forem refutadas.

Segundo Gil (2002), a pesquisa é de carater bibliografico, possibilita entendermos como vem
ocorrendo a pesquisa no ambito educacional, de acordo com esse pesquisador: “A pesquisa bibliografica
é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
cientifico” (Gil, 2002, p. 44).

Os dados para andlise serdo resultantes de pesquisa feitas em periddicos cientificos, leitura de
artigos ja publicados em sites online com por exemplo no Google Académico e na Revista SciELO.

BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL DE FORMA INCLUSIVA

Entendemos que as brincadeiras sdo muito importantes para o desenvolvimento das criancas,
sem elas o desenvolvimento fica incompleto. Nesse sentido as criangas precisam do ludico inclusivo
para se desenvolverem integralmente e garantirem seu espagco na sociedade contemporanea que
resguarda os direitos legais da crianca por meios das legislacdes vigentes de nossa sociedade.

A Constituicdo Federal de 1988 assim como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional,
(LDBEN) estabelecida pelo n2 9.394/1996, como um direito subjetivo as criangas de zero a cinco anos
e ficou definida que a educacdo infantil, primeira etapa da Educac¢do Basica terd como objetivo basilar
o desenvolvimento integral das criancas em todos os aspectos que sera completado pela agao familiar
como também da comunidade. Desse modo, o uso do ludico na educacao de modo inclusivo faz todo
sentido e esta resguardada por Lei.

Haja vista, o artigo 30 da (LDBEN) N2 9.394/1996 preconiza que a educag¢do infantil sera
oferecida em creches ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de idade, bem como
em pré-escolas para as criancgas entre quatro e cinco anos de idade, sendo que estas criangas devem ser
tratadas com todo o respeito, carinho e amor possiveis.

Sendo assim, no Referencial Curricular para Educacdo Infantil (RCNEI) integra uma série de
documentos elaborados pelo Ministério da Educacdo atendendo as determinacdes da Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional, preconizando o atendimento para as criangas e a inclusao delas em uma
educacdo de qualidade e que garanta seus direitos subjetivos.

Observa-se que os RCNEI foram realizados diante de um longo debate nacional, com a
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participacdo de professores e diversos profissionais que atuam diretamente com criancas, e com a
educacdo contribuindo de forma significativa na orientacdo da pratica pedagdgica incluindo a triade
em que necessitara ser realizado o trabalho educacional Infantil que é o cuidar, educar e brincar, logo a
ludicidade ganha destaque e permeia por todo o processo de ensino/aprendizagem das criangas, e em
especial na fase inicial de suas vidas.

Entendemos que o ludico é uma ferramenta motivadora da aprendizagem dos alunos, por
isso de extrema importancia, assim a forma como os conteldos sdo trabalhados através do ludico se
tornam mais atrativo e agraddvel para os alunos. Dessa feita, o ludico pode auxiliar na intervencao
psicopedagdgica aperfeicoando a acdo docente na sala de aula, tornando as atividades prazerosas.
Somente assim, ela pode experimentar as possibilidades do amadurecimento, livre da ansiedade ou do
medo que inibem sua acdo. De acordo com Negrini (1994), em estudos realizados sobre aprendizagem
e desenvolvimento infantil, afirma que “quando a crianca vem a escola, traz consigo toda uma pré-
histéria, construida a partir de suas vivéncias, grande parte delas através da atividade ludica”. (Negrini,
1994, p. 20).

Nesse sentido, a aprendizagem significativa é o meio pelo qual as criancas se apropriam dos
saberes praticos e concretos, saberes estes que lhe acompanharam por todo o percurso escolar
fundamental ao desenvolvimento psiquico. A interagdo com seus pares e adultos também facilitara as
aprendizagens.

Percebe-se que desde o nascimento a crianca vai gradativamente ampliando suas formas de
lidar com o meio ao seu redor e vai construindo significados para suas acdes e para experiéncias que
vivem. Com isso, a aprendizagem procede do meio social e cultural, dando suporte para o professor
tracar perfil individual e coletivo do aluno e da localidade onde a escola esta inserida.

Entretanto, entendemos que ndosedeve colocararesponsabilidade do processode aprendizagem
Unico e exclusivamente sobre os ombros do professor, ele de toda maneira ndo sera o Unico responsavel
pelo sucesso ou fracasso do processo educativo, embora seja de extrema importancia sua acdo como
profissional. Dessa forma, as familias tem um papel fundamental para que as criangas sejam incluidas
nos processos educacionais e tenham seus direitos garantidos e resguardados.

Desse modo, cabe também as familias, aos amigos, aos colegas, enfim, cabe a sociedade se
responsabilizar e dividir com o professor a formacao das criangas em cidaddos conscientes dos deveres
e direitos que tem, proporcionando uma sociedade onde todos sejam inclusos em todos os espacos
sociais.

O LUDICO COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Percebemos que o ludico pode facilitar a visdao da relagdo da criancga sobre o social, ainda pode
promover o resgate das influéncias culturais e, por sua vez, torna a escola como um ambiente de resgate
cultural, de valorizacdo social, de inclusdo, de reproducdo do conhecimento adquirido em geragoes
passadas, além de transpor a emocdo do imagindrio infantil no cotidiano escolar.

O ludicotem um papel muito amplo na educacdo e vaialém de alargar as habilidades psicomotoras
do individuo, através da ludicidade as criangas aprendem novos informacdes (conhecimentos) de forma
interligada, usando a criatividade individual ou até mesmo coletiva. Dessa feita, a ludicidade tem como
atributo a experiénciavivenciada de formaintegral como a aquisicdo de atitudes, habitos, conhecimentos
gue sdo validos e importantes para sua vida didria e seu desenvolvimento afetivo, psicolégico, entre
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outros. Quando as criancas se expressam através de brincadeiras, vivenciando o momento presente a
partir de orientagGes e intervencdes de um adulto dando suporte as suas necessidades de interacdo,
isso permite aumentar profundamente as suas potencialidades, dessa forma a experimentacdo de
desafios de forma sauddvel, cuidadosa, faz com que elas se sintam seguras de si, com isso a interacdo
com as demais criangas é promovida, aprendendo e ensinando ao mesmo tempo.

EDICAO DI

Professores, educadores precisam entender que a brincadeira como atividade na Educacao
Infantil precisa ser parte do desenvolvimento das criangas, pois assim a ludicidade podera contribuir
no desenvolvimento das criancas de maneira mais saudavel possivel. Desse modo, é indispensavel
qgue o educador perceba no educando possibilidades de crescimento na medida que se desenvolva no
ambiente escolar, para isso estabelecer relagdes com o mundo a sua volta e sua realidade a partir de
suas experiéncias é importante, uma vez que se faz necessdrio superar os entraves que muitas vezes
vivenciamos.

A ludicidade também realiza a intersec¢ao das experiéncias pessoais com as do outro.
Vivemos num mundo de relagdes e, por isto, realizamos atividades com outras pessoas.
E o que vivenciamos com as outras pessoas, o que aprendemos através da troca de
conhecimentos, sentimentos etc., se revela nas nossas vivéncias. E nesse processo
vamos amadurecendo, crescendo, progredindo. (Bacelar, 2009, p. 65).

Cada um tem determinadas condi¢des, nesse contexto, a partir das suas caracteristicas e
personalidade, as experiéncias e maturidade vao surgindo na vida de cada um em todo momento
na pratica do professor como também do discente, principalmente no caso da Educacdo Infantil. O
respeito deve ser fomentado, pois cada crianca devera presar por atitudes de respeito ao outro. Por
isso, poder se expressar de forma auténtica, aceitando as diferencas, se reconhecendo e as outras
criangas buscando entender o jeito préprio de cada um de aprender e relacionar-se é fundamental, por
isso é preciso muita atencdo e cuidado para com cada crianca e seu desenvolvimento.

Assim sendo, o ludico acontece de maneira natural e espontanea, o imaginario, o fazer acontecer,
a criatividade, o faz de conta é por tudo isso que a aprendizagem significativa acontece através de uma
perspectiva de aprendizagem prazerosa e objetiva onde a crianca se dispde a construir o conhecimento
de forma inconsciente, porém, diversificada e isso facilita a sua aprendizagem

Compreendemos que o professor tem um papel fundamental como mediador do conhecimento,
ele exerce apenas a fungao de intermediar o processo e observar as brincadeiras que podem facilitar a
assimilacdo do que é proposto e a evolucdo dos aspectos cognitivos de seus alunos. A atividade acaba
por ser prazerosa por ndo impor limites e regras abstratas, assim as proprias criangas vao aprendendo
as regras do jogo e enriquecendo os seus conhecimentos, portanto aprendendo e ensinando ao mesmo
tempo. Segundo Velasco (2006): “Para a crianca, a brincadeira gira em torno da espontaneidade e da
imaginacdo. Ndo depende de regras, de formas rigidamente estruturadas. Para surgir basta uma bola,
um espago para correr ou um risco no chao”. (Velasco, 2006, p. 56).

Desse modo, o brincar permite que as criancas se desenvolvam por completo por este fazer
parte desta fase vida e é neste tipo de atividade que as criangas aprendem porque as atividades
ludicas promovem de forma significativa novas experiéncias afetivas, cognitivas e sociais dentro de um
ambiente escolar saudavel e aconchegante.

O brincar facilita a compreensao da realidade, pois imita o real, este de atividade cria experiéncia
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envolvendo a participacdo do individuo exigindo dele a criatividade, a percepcao ldgica, além do
desafio mental de tracar estratégias para chegar a resolugdo e conclusao das atividades propostas pelo
professor.

O desenvolvimento humano é um processo longo e gradual de mudangas, no qual o individuo
constroi ativamente a partir das relagdes que estabelece com os ambientes fiscos e sdcias. Jean Piaget
(1979), na sua teoria do desenvolvimento, defende a ideia de que:

O desenvolvimento tem base genética, cardter Universal e independente da
aprendizagem. Para aprender, a crianga precisa estar pronta, isto é, ter uma maturagdo
bioldgica para a aquisicdo de informacdo de acordo com esta prontiddo. A crianca
gue ndo estiver pronta, ndo tem repertério para aprender questdes além do estdgio
cognitivo em que se encontra. Para Piaget, a légica abstrata sé se desenvolve mais
tarde, ja na idade escolar. Exigir sua utilizagdo antes disso seria inatil e até prejudicial.
(Piaget, 1979, p. 24).

Todos os aspectos do desenvolvimento estdo interligados, exercendo influéncia uns sobre os
outros, tornando-os dependentes a ponto de ndo ser possivel a estimulagdo por area dessa forma o
estimulo deve ocorrer de simultaneamente. Dessa forma, a ludicidade, é muito importante em sala de
aula, melhorando as relagdes entre os alunos, contribuindo para o desenvolvimento do conhecimento,
afetividade, de forma positiva no ensino aprendizagem.

Assim, uma crianga, ao realizar seus primeiros passos, esta alcangando um progresso fisico,
porém nele se encontram envolvidas qualidades como, persisténcia, autoconfianca e curiosidade, bem
como conceitos quanto a distancia, firmeza dos objetivos utilizados como apoio, etc.
Percebe-se que esse avango ocorreu apds varias tentativas em que todos os aspectos citados
foram envolvidos numa cadeia de acdo e reacao.

Segundo Vygotsky (1989, p. 123):

Ele privilegia 0 ambiente social em que a criang¢a nasceu. Para ele, variando o ambiente,
o desenvolvimento também mudara. Assim, esse tedrico, ndo aceita uma visdo Unica
universal de desenvolvimento humano. Vygotsky considerava que o desenvolvimento
ocorre ao longo da vida e que as fungdes psicoldgicas superiores sdo construidas ao
longo dela. Ele ndo estabelece fases para explicar o desenvolvimento como Piaget e
para ele o sujeito ndo é ativo nem passivo: é interativo.

Nesse contexto, as criangas sao seres em transformagdo e toda experiéncia que adquire em
seu desenvolvimento pessoal e escolar, é preciso compreender que cada crianga é Unica e por isso é
necessario olhar para cada um e entender que ela precisa ser incluida na escola de forma a trazer seus
aspectos socioculturais a tona.

Porisso, as atividades infantis sdo essencialmente ludicas (e ndo competitivas) e tém como funcao
primordial a descoberta do mundo que as rodeia. Dessa forma, a crianga se desenvolve brincando, e
o primeiro objeto de referéncia para estas atividades é o corpo da mae e do pai, é através deles que a
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mesma se descobre e vai adquirindo as primeiras nocdes de equilibrio e seguranca. Com o passar do
tempo, a crianca utiliza-se de simbolos e regras em seus jogos, transformando objetos, redefinindo suas
funcoes.

Conforme Piaget (1979): “O desenvolvimento é visto como um processo maturacional que
ocorre antes da aprendizagem, criando condi¢cdes para que esta ocorra. Precisa haver um determinado
nivel de desenvolvimento para que certos tipos de aprendizagem sejam possiveis”. (Piaget, 1979, p. 28).

E sabido que os jogos evolui na crianca de acordo com a idade e logo nos primeiros meses de vida
predomina os jogos de exercicio sensério-motor, que consistem na repeticdo de gestos e movimentos
simples, com valor exploratério; do segundo ao sexto ano de vida, o jogo simbdlico, ou seja, jogo de
ficcdo, imaginacao ou imitacao; e por volta dos sete anos a doze anos, o jogo de combinagdes sensdrio-
motor, intelectuais e regulamentadas, quer por um cddigo transmitido de geracdo em geracdo, quer
por acordos momentaneos.

Perante a perspectiva desenvolvimento o tedrico Piaget afirma “que o desenvolvimento acontece
a certos estdgios hierarquicos, que decorrem do nascimento até se consolidarem por volta dos 16 anos”.
A ordem destas etapas ou estagios seriam inevitdveis a todos os individuos e assim distribuida.

Diante dos incentivos dos psicopedagogos as escolas buscam incentivar seus docentes a
empregar os Jogos, a ludicidade, como ferramenta didatica cotidiana para implantagdo da estratégia
do aprendizado das criancas, incluindo elas no processo de aprendizagem. Com isso, o ludico deve ser
utilizado de maneira didaticamente atraente, transformando as brincadeiras costumeiras das criangas
em atividades rotineiras voltadas para o aprendizado.

A MOTIVACAO E A IMPORTANCIA DO BRINCAR

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sempre tiveram um lugar importante na vida de toda
crianga, exercendo um papel primordial em seu desenvolvimento. Desde os povos mais antigos aos
mais modernos, todos tiveram e ainda tém seus modos de brincar e isso se diferencia de sociedade
para sociedade.

O homem sempre manifestou uma tendéncia ludica e o ato de jogar pode ser considerado tao
antigo quanto sua existéncia, visto que o brincar vem acompanhando sua evolugdo, sendo modificado
com o passar do tempo e acompanhado a mudancga das sociedades e das culturas atuais, por isso
brincar faz parte da natureza do ser humano.

A presenca de jogos, brincadeiras possibilita o aumento de habilidades se fazendo muito
importante, com isso o docente precisa agir como mediador trazendo ferramentas lUdicas para a pratica
pedagdgica como forma de incluir os alunos. Para Santana (2020, p. 8), a ludicidade é necessaria na
educacao, pois:

Sdo atividades que possibilitam também o desenvolvimento das fun¢des cognitivas,
relagGes pessoais e interpessoais, o preparo da crianca para a vida adulta, bem como
favorece a interesse com outras criangas, uma vez inserida nos contextos da educagdo
infantil, atribui significado pedagdgico.
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Todavia, quando a crianca vai para a escola, ela te um conhecimento prévio, ela ja aprendeu, em
sua casa, aquilo que a toma apta para iniciar o tipo de aprendizagem mais sistematizada que a escola
propde. Essa aprendizagem realizada em casa depende da confianga que a crianga tem na aceitacao e
na protecao dos pais, visto que cada qual tem seus conhecimentos de mundo que é transmitido pela
familia.

Segundo Bacelar (2009, p. 26), o ludico é muito importante e vai além de uma simples brincadeira,
visto que.

O ludico tem um papel muito mais amplo e complexo do que, simplesmente, servir
para treinamento de habilidades psicomotoras, colocadas como pré-requisito da
alfabetizacdo. Através de uma vivéncia ludica, a crianca esta aprendendo com a
experiéncia, de maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um modo
criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como uma experiéncia vivenciada internamente,
vai além da simples realizagao de uma atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade
de forma mais inteira.

Percebemos que tanto os jogos como as brincadeiras sao muito importantes para as criangas
e seu desenvolvimento e a escola se torna espaco fundamental. A idealizacdo dos brinquedos pela
crianca e seu imaginario se tornam concretos. Entretanto, o docente precisa ter em mente que os jogos
e as brincadeiras sdo deveras importantes para a construgdo das aprendizagens das criangas.

A motivacdo pode serinterna quando leva o individuo a buscar e superar o feedback recebido em
funcdo do que faz para enfrentar esses desafios repercutindo em seu conceito sobre sua competéncia,
suas habilidades, sua eficdcia e, portanto, em sua capacidade para iniciar acdes relevantes para sua
vida.

O interesse dos pais, bem como o proprio aluno, forma uma mescla de agentes diretamente
ligados a aprendizagem, pois, ambos anseiam pelo sucesso escolar. Os pais devem ajudar seus filhos
em todas as fases da escolarizacdo, fazendo um acompanhamento frequente e buscando extrair o que
aprendeu na escola de modo que o ajude a aplicar conhecimentos na rotina do cotidiano.

O psicopedagogo é aquele professor que no ambiente escolar faz a ponte entre a familia e a
escola para que haja harmonia e participacao dos responsdveis na escolarizacdo dos filhos.

Para Barbosa (2006, p. 123):

A Psicopedagogia é a drea que estd em parceria com a familia e a escola para enfrentar
desafios relacionados com o processo de aprendizagem, procurando compreender as
dificuldades; o que se aprende; o processo ensino/aprendizagem e agir sobre estes
aspectos de forma a proporcionar o avango da pratica educativa.

E inerente salientar que além do distanciamento de algumas familias da escola outro problema
gue afeta a aprendizagem na Educacdo Infantil é a indisciplina, esta além de atrapalhar o adiantamento
de alguns alunos, cria uma barreira na relacdo professor e aluno interferindo diretamente na
aprendizagem e no éxito escolar de toda uma sala de aula. Isto ndo quer dizer que o aluno indisciplinado
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tenha dificuldade em aprender, mas deixa o espaco escolar (sala de aula) uma verdadeira desordem
principalmente na relacdo professor-aluno.

As escolas tém que incentivar seus docentes a utilizar o Jogo, a ludicidade, como ferramenta
didatica cotidiana para implantacdo da estratégia de ensino e aprendizagem das criangas, uma vez que
isso contribui com o aprendizado.

O ludico deve ser utilizado de maneira didaticamente atraente, transformando as brincadeiras
costumeiras das criangas em atividades rotineiras voltadas para o aprendizado. A escola e o docente vao
engrandecer o processo de aprendizagem. E esta ferramenta ja deve ser utilizada a partir da proposta
pedagdgica, dos planos de aulas, para com isso a inclusao seja efetivada.

Nesse contexto, explorando os significativos dos jogos, tanto os légicos como os afetivos,
e integrando-os a outras formas de atividades simbdlicas, como forma inclusiva principalmente a
linguagem oral e a escrita formal, a aprendizagem tende a tornar-se prazerosa, gostosa, mantendo o
aluno efetivamente antenado as aulas e principalmente mantendo-os responsaveis, fieis e voltados
para o seu crescimento educacional de modo a ter ganhos significativos para a sua forma¢ao de mundo
e de saberes.

Afinal, segundo as afirmag¢des de Almeida (1974, p. 25) Os jogos ndo sdo apenas como uma
forma de desabafo ou entretenimento para gastar a energia das criangas, mas meios que enriquecem
o desenvolvimento intelectual. Entende-se que a partir do jogo e brincadeira as criangas vivenciam
o real e imagindrio entrelacados, fazendo com que suas relagdes em sala de aula se tornem mais
aconchegantes.

Desse modo, os jogos no contexto educacional s6 podem ser situados corretamente a partir da
compreensado dos fatores que colaboram para uma aprendizagem efetivamente ativa, onde a crianca é
sujeito histdrico cultural com saberes diversos.

E significativo perceber que, muitas vezes, jogos de regras modificadas sendo utilizados em
salas de aulas, com a finalidade de transmitir e fixar conteddo de uma disciplina, de uma forma mais
agradavel e atraente para os alunos se torna muito importante.

Entretanto, mais do que o jogo em si, o que vai promover uma boa aprendizagem ¢é o clima
de discussao e troca com o professor, permitindo tentativas e respostas divergentes, ou alternativas,
tolerando os erros, promovendo a sua analise e ndo simplesmente corrigindo-o ou avaliando o produto
final, a interacdo e a aprendizagem através de jogo tornam-se prazerosa, o aprender brincando é uma
das maneiras mais eficazes para ensinar, visto que através das brincadeiras visdes de mundo podem ser
estabelecidas.

Entendemos que em sua maioriaa correcao e avaliagdo podem, muitas vezes, trazer desconforto e
inseguranga ao professor, por isso, ele tenda a usar os jogos como outras propostas que potencialmente
ativam as iniciativas dos alunos - quanto pesquisas ou experiéncias de conhecimentos fisicos - de modo
ilimitado e direcionado, ndao apenas como recurso de explora¢do e constituicdo dos conhecimentos
novos, mas tudo deve ser programado, planejado para com isso os objetivos da aprendizagem seja
alcancado.

Dessa feita, outro fato interessante a ser elencado é que nas Escolas Infantis, muitas vezes o
Iudico ndo é trabalhado como estratégia de aprendizagem, mas apenas como atividade recreativa, sem
conteldo educacional, tornando o ambiente escolar com pouca perspectiva para o aprendizado através
das brincadeiras.

Nesse caso existe a necessidade premente de descobrir a seriedade do Iudico na educacao,
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como recurso fundamental para alcancar potencialidades latentes nos alunos, nesse sentido se faz
importante trabalhar a atividade com a faixa etaria correspondente a crianca que esta sendo atendida
na escola ou outro espaco que dé tais condigdes.

Portanto, deve-se nomear, a brincadeira de modo adequado e referente a época de vida da
criancga, trabalhando o seu desenvolvimento motor, cognitivo e emocional a partir das necessidades
Iudicas necessdrias também ao atendimento das suas necessidades pessoais, sociais e cientificas. Com
isso, cabe aos professores terem interesse pelo uso do ludico de forma que contribua para a obtengao
e enriquecimento dos conhecimentos de forma apropriada.

A REALIDADE EDUCACIONAL E OS JOGOS E BRINCADEIRAS: ASPECTOS DA
CONTEMPORANEIDADE EDUCACIONAL PERANTE OS JOGOS E AS BRINCADEIRAS

Na atualidade, excepcionalmente muitas instituicdes da educagao infantil se prendem a
atividades arcaicas e conservar-se com uma metodologia ultrapassada pelo tempo com atividades
repetitivas, e em muitos casos descontextualizadas, tendo apenas como finalidade primordial o
aumento da coordenagdao motora através de treinamento manual de objetos e conceitos memorizados.

Entende-se, no entanto, que essa metodologia ndo é ideal para o desenvolvimento pleno
da crianga que necessita de métodos que favorecam seu aprendizado, conduzindo o aluno para um
caminho que o proporcione conhecimentos e capacidades intelectuais por meio do envolvimento em
jogos e brincadeiras. Segundo Fontana, Cruz (1997, p. 115):

Brincar é sem duvida uma forma de aprender, mas é muito mais que isso. Brincar é
experimentar- se, relacionar-se, imaginar-se, expressar-se, negociar, transformar-se.
Na escola, o despeito dos objetivos do professor e do seu controle, a brincadeira ndo
envolve apenas a atividade cognitiva da crianga. Envolve a crianca toda. E prética social,
atividade simbdlica, forma interagdo com o outro. E cria¢do, desejo, emogdo, acdo
voluntdria.

Nos processos de inclusdo, os conhecimentos das criancas os jogos e as brincadeiras sdo capazes
de conferir sentidos desiguais aos elementos, pois ambos desenvolvem na crianca a sua competéncia
de abstraimento e relacionamento com o préximo e ao passo que isso acontece elas comecam a agir,
interagir, raciocinar e relacionar-se de forma distante do que vé, ou do que se ouve falar, pois sua
astlcia sobre os objetos referidos foi transformada.

De acordo com Lima (2006), no Brasil, ainda ha muito a se trilhar, visto que a educacdo inclusiva
esta sendo estabelecida aos poucos. No entanto, ainda é preciso muitos investimentos, para que a
sociedade seja preparada para a inclusdo, como afirma:

O processo de inclusdo traz muitas implicagOes e, por isso, ele é desafiador e pleno de
possibilidades para os educadores e os educandos. Tem sido mantida a perspectiva
de investimentos nas capitais, em detrimento das regides mais pobres e do interior
dos estados. Entendemos que a sociedade estad construindo um processo inclusivo,
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mas ainda produz exclusdo. H4 um movimento para incluir e obstaculos a inclusdo.
Essa situagdo pode ser alterada com o avango do humanismo, do conhecimento da
diversidade e das possibilidades humanas. (Lima, 2006, p. 34).

Sendo assim, conforme as ideias de Oliveira (2002), os processos que utilizam os jogos na
construcdo de conhecimentos sdao fundamentais para o ensino e o desenvolvimento pleno na infancia.
Com isso, o jogo e a crianca andam unidos ocasionando conhecimento na, e carregando consigo formas
de brincadeiras, saberes e conceitos que renovam no cotidiano escolar dia a pds dia a cada geracao.

Nesta propositura, entende-se que as escolas que utilizam os jogos os brinquedos e as
brincadeiras diariamente em suas atividades académicas, acabam desenvolvendo o cunho légico, fisico
das criangas com base no processo de constru¢do de conhecimentos com base no ludico, propiciando a
sociabilidade, e ainventividade, quanto aformulacdo e a reformulacdo de concepc¢des sobre as vivéncias
gue cercam cada crianga, assim sdo inclusas e uma sociedade bem mais dinamica.

0S JOGOS E O LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL

O emprego da ludicidade na Educacgao Infantil é essencial e quando se junta a construcdo dos
jogos e das brincadeiras por parte das criancas, acaba oferecendo novos horizontes com um material
dinamico e apropriado, em um espaco com estrutura para serem realizadas as brincadeiras, permitindo
o desenvolvimento das capacidades sociais, imaginativas, e criativas, dentro do processo de organizacao
mental da crianga que a todo tempo utiliza da curiosidade na busca constante de construir novos
conhecimentos, se incluir e ser aceita, como coloca Almeida (2003, p . 60):

Conduzir a crianga a busca, ao dominio de um conhecimento mais abstrato misturando
habilmente uma parcela de trabalho (esfor¢co) com uma boa dose de brincadeira
transformaria o trabalho, o aprendizado, num jogo bem-sucedido, momento este em
gue a crianca pode mergulhar plenamente sem se dar conta disso.

Nesta perspectiva, a pratica pedagdgica devera investir se munindo de jogos e brinquedos para
garantir a estabilizagao entre o esforgo e o prazer nas brincadeiras de forma instruida e didatica. Para
gue aconteca um ensino ludica, os docentes precisam a todo tempo se especializar e encontrar-se
dispostos para faze-la dentro dos espagos escolares para que a crianga sinta gosto no ato de estudar e
de buscar os saberes num processo construtivo, participativo e desafiador nas escolas.

De modo geral, é preciso recuperar o verdadeiro sentido da palavra “escola”: lugar
de alegria, prazer intelectual, satisfacdo. E preciso também repensar a formac3o do
professor, para que reflitam cada vez mais sobre a sua fungdo (consciéncia histérica)
e adquira cada vez mais competéncia, ndo s6 em busca do conhecimento tedrico,
mas numa pratica que se alimentara do desejo de aprender cada vez mais para poder
transformar. (Almeida, 2003, p. 64).
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Os jogos sdo ferramentas indispensdveis a educacdo infantil e o docente necessita valoriza-los
com a emprego de procedimentos ludicos com a garantia de um desenvolvimento pleno e continuado,
introduzindo na vivéncia escolar cotidiana, pois sempre ira existir uma ligacao forte entre infancia,
jogos, brincadeiras, brinquedos e educacado, pois os mesmos auxiliam no processo de desenvolvimento
intelectual, cultural, emocional e afetivo, favorecendo a autonomia, a responsabilidade e a sociabilidade.

A possibilidade de apropriagdo de conhecimentos se faz presente, nas interagGes
sociais, desde que a crianga vem ao mundo. Sendo assim, menosprezar a capacidade
de elaboragdo subjetiva de cada ser humano ou a responsabilidade de instituicdao de
educacado infantil frente a gama de conhecimentos que serao colocados a disposi¢do
das criancas significa, no minimo, empobrecer o universo infantil. (Oliveira, 1996, p.
26).

Assim que nasce a crianca comeca a interagir de diferentes formas no ambiente em que se
estabelece e vive. Com isso, assim que a mesma passa a frequentar uma escola que trabalha com
a modalidade da Educacdo Infantil, ela se submete a experiéncias diversificadas de interacdo em
diferentes niveis dos individuos a preparando para o processo de interagao dela com o meio e com as
pessoas, servindo também para inclui-la nesse novo sistema social.

A INTERAGCAO DOS INDIVIDUOS POR MEIO DOS BRINQUEDOS

Ainteracdo ocorre com o meio e outros individuos e repartir o mesmo ambiente e trabalhar com
brincadeiras com diversas criangas, o conhecimento vai-se construindo, apesar de existirem ainda nas
escolas a constituicdo do conhecimento de forma individual e social.

Hatano (1993, p. 163), em seus escritos, acaba criticando a forma rigida da construgao individual
e social dos conhecimentos ao destacar os pontos positivos da adocdo de praticas didaticas e posturas
mais flexiveis que contribuem com o aprendizado das criangas:

[...] o conhecimento é individualmente construido ndo é ignorar o papel das outras
pessoas no processo de construgdo. Similarmente, enfatizar o papel das interagdes
sociais e/ou com os objetos na construc¢do do conhecimento, ndo desmerece a crucial
importancia da orientacdo a ser dada pelo professor.

Assimsendo, o processodeinteragdes sociais que envolvemas criangas e suas fungdes psicoldgicas
de percepcao das coisas de modo categorial, as mensagens guardadas e transmitidas pela memdria e
pela légica da imaginacdo criadora, trabalham no processo sdcio interacional da aprendizagem, que por
meio da educacdo e do desenvolver de atividades didaticas, proporcionam o desenvolvimento que nos
permite a aprendizagens, a interacdes constantes.

No entanto para acontecer a intercdambio educativo é preciso ensinar de maneira agradavel
propondoascriancasbrincadeiras e jogos, parafixaraatencdo da crianca pelo objeto, ou seja, o brinquedo
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nos processos de construcdo de conhecimento. Vale salientar, que a instituicdo que trabalha com a
Educacdo Infantil deve sempre que possivel fazer previamente o planejamento, e acompanhamento do
processo educacional e avaliar as interagdes cotidianas de maneira pedagdgicas e reflexivas.

Perante esses conceitos, a interacdo é um meio que exige de todos os sujeitos que compéem
a educacdo os procedimentos de intervencdes, que devem buscar unir as diversas formas de
conhecimentos proporcionados pelas brincadeiras, pelos jogos e brinquedos, promovendo experiéncias
de maneira interacional e ludicas incluindo todos nesse processo.

APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Percebeu-se que a brincadeira de forma inclusiva, além de promover a autoestima das criancas,
auxilia a vencer as dificuldades das aprendizagens, trazendo uma metodologia diferenciada no processo
de aquisicdes de novos saberes com criatividade e o aprimoramento de conhecimentos prévios dos
alunos.

Segundo consta Oliveira (2002), as brincadeiras é primordial para o desenvolvimento das criangas
pequenas que ainda se encontra no processo de desenvolvimento psicoldgicos da memadria auxiliando-
as a ter capacidade de se expressar com diferentes meios trabalhando a linguagem, a imagem, e os
argumentos perante as confrontagdes que se constituem em situagdes corriqueiras que em alguns
casos tratam da estrutura sécio emocional e afetividade.

Observou-se que brincar leva a crianga a imaginar concepgoes e estratégias, as ajudando a viver
no mundo competitivo, trazendo vitérias e derrotas como ensinamentos na construcao de afeicdes, e
nas exploracdes de habilidades ajudando as criancas a assumir seus varios papéis enquanto protagonista
da construgao de capacidades cognitivas, nas interagdes, bem como inclusivas.

Observamos no campo das brincadeiras que os existem disparidades nos tipos de jogos, mas
todos tendo como finalidade principal o desenvolvimento da logicidade, porisso trabalhar as relagdes de
competitividade perante as atividades ludicas, com o auxilio de brinquedos, utilizando de recursos para
a alocacdo de conhecimentos e construcao de atividades ndo sé em salas de aula, mas em ambientes
gue é possivel trabalhar com o corpo através de ritmos musicais e movimentacdes em todo o corpo é
importante. Cabe ressaltar que esse método provoca na crianga o animo para aprender, e vivenciar de
forma constante o que se aprendeu dentro das afinidades entoada entre o meio e o individuo.

Constatou-se que muitos estudiosos da temdtica abordada apontam a seriedade do jogo
infantil como meio inovador para a educacdo e no desenvolvimento nas criancas e suas caracteristicas
diversificadas proporcionadas com o auxilio das atividades ludicas.

Brincando e jogando a crianga aplica seus esquemas mentais a realidade que a cerca,
aprendendo- a e assimilando-a. Brincando e jogando, a crianca reproduz as suas
vivéncias, transformando o real de acordo com seus desejos e interesses. Por isso, pode-
se dizer que, através do brinquedo e do jogo, a crianca expressa, assimila e constrdi a
sua realidade (Rizzi & Haydt, 1987, p. 15).

Nesses moldes, o processo educativo deve-se buscar a atitude mais proficua para o aprendizado,
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dependendo da realidade local, no intuito de favorecer nas criancas a interacdo motivadora de forma
qgue a ludicidade garanta a sua felicidade, aprendizado, prazer, e satisfacdo de forma equilibrada
proporcionando o desenvolvimento pessoal, fisico, motor, cognitivo, e acima de tudo o psicolédgico
infantil.

Entendemos que nas brincadeiras e jogos a criangada ordena e reordena tudo que esta ao seu
redor, garantindo saberes e experiéncia construidas pelos valores e atitudes, presentes no meio que as
cercam. O individuo que participa de brincadeiras e jogos é também um ser que reagente, sente, pensa
e repensa, aprende se envolvendo de maneira fisica, mental e social.

Conforme esta concepgao, propde-se que cada vez mais ocorram jogos e brincadeiras nos meios
educativos e sejam implantados aos conteldos escolares diarios, permitindo a inclusdo da crianga a
uma aprendizagem de modo satisfatdria. Com isso, a Educacdo ganha espaco e lugar prazeroso pra
guem ensina e quem aprende.

O brinquedo faz com que a crianca pense e desenvolva suas capacidades criadoras.
Com seus amigos, estabelece contatos sociais, ampliando seu campo de atuacgdo,
vivenciando atitudes diferentes e avaliando suas possibilidades como participante de
um grupo. O brinquedo tem importancia decisiva no desenvolvimento, contribuindo
positivamente para realizagdo de cada crianca (Sampaio, 1984, p. 17).

Percebe-se que a educacdo na modalidade infantil, tem como objetivo o pleno desenvolvimento
integral das criancas, em todos os seus aspectos sejam eles fisicos, psicoldogicos, morais, intelectuais
e social, que juntos com o apoio das familias como também da comunidade escolar garantem a
implementacdo de praticas culturais, que permeiam a crianca e o local na qual ela se inclui e esta
inserida durante o cotidiano.

Nesse sentido, quando a crianca tem contato com os jogos nas primeiras fases de sua educacao
gue é muito importante, ela terd um desenvolvimento mais amplo. A Educagao Infantil como a primeira
fase de contato da crianga no meio educacional tem a capacidade de acordar no individuo o anseio pela
realizacdo de atividades e jogos em conjunto com a disciplinas didaticas obrigatérias. No entanto, isso
depende da formacgdo docente e do interesse da crianga que traz consigo muita alegria.

Percebemos que a utilizacdo dos jogos na educacdo infantil proporciona ao docente uma nova
forma possibilitar conhecimentos para as criangas que necessitam de condig¢des e propostas pedagdgicas
gue ajudem na conferéncia de simbolos e conhecimentos. Nesse sentido se cria significados diversos
gue se desenvolvem garantindo ao ser humano um pensamento racional pelo fato de utilizar o brincar
como ferramenta.

Os jogos, sdo elemento promotores das aprendizagens, do desenvolvimento das criangas e
também dainclusdo, pois as praticas escolares colocam em pratica os saberes adquiridos nas brincadeiras
e nos jogos, mediante a situacdes de conflitos eistentes, no qual o docente deve criar meios para ocorrer
brincadeiras na sala de aula de forma ludica, onde todos possam participar ativamente.

Seguindo essa concepc¢do, o professor precisa estar ciente das orientacdes a serem dadas as
criancas e auxilia-las a como utilizar os brinquedos, estimulando-as a participarem das brincadeiras,
como tambémpartilharem das experiéncias. Assim elas ndo se sentiram pressionadas a participar das
atividades curriculares.
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Segundo Kishimoto (1996), os jogos tem a funcdo didatica de trabalhar com base no ludico os
diferentes processos de ensino de maneira divertida e prazerosa, permitindo as criancas participarem
de algumas tarefas de forma ndo for¢cada e sim através da motivacao. Com isso, podemos dizer que, o
jogo é um meio que aprimora, estabelece saberes e a educacdo ocorre de forma Iddica. Desse modo, os
desafios da sociedade contemporanea educacional é trazer aos alunos momentos problematizadores
partindo de um trabalho pedagdgico calcado no pensamento légico e no prazer de estudar, fazendo
assim a inclusdo de todos.

Constatou-se, portanto que o desenvolvimento das criangas sé acontece quando todos os entes
escolares que compdem a Educacdo Infantil trabalhem em prou de ua educacdo com mais equidade,
que juntos devem buscar alcangar metas planejadas. Com isso, as criangas necessitam de orientagdes
técnicas para que ocorra o aprendizado, pois ganhar e a perder faz parte do caminho, e quando ganhar
nunca menosprezar os perdedores e sabendo perder sem se achar inferior ou sentindo-se diminuido,
deixar prevalecer o respeito e a amizade pelo adversario numa relagdo social de interagao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com estas observacdes que fizemos, ficou explicitado o saber sistematizado e a importancia de
se utilizar os jogos, os brinquedos como também as brincadeiras na Educacdo Infantil de forma inclusiva,
pois esses mecanismos didaticos facilitam a aprendizagem dos alunos. Com base na pesquisa podemos
afirmar que, por meio de jogos, as criangas aprimoram sua atengao, sua afetividade, sua interagao, sua
concentragao aumentam, compondo elementos imperativos a sua vida futura se sentindo incluida nos
espagos sociais.

Per meio dos jogos, dos brinquedos e consequente as diversas brincadeiras, a crian¢a na
educacado infantil encontra certo apoio para vencer suas dificuldades quanto a aprendizagem, para isso
o professor deve buscar uma nova forma de ensinar, aperfeicoando a sua relagdo com as pessoas e com
o mundo a sua volta.

Ao jogar e brincar, o educando se desenvolve, envolvendo prazerosamente no qual percebe-se
em seu olhar um seu sentimento de deleite e emoc¢do. Nessa ldgica, é somente a partir das brincadeiras
e jogos que as criangas passam pelo processo de desenvolvimento até adquirir por meio da experiéncia
os valores e conhecimentos.

Dessa forma, é necessario que os professores mudem as praticas docentes tradicionais e
incrementem os jogos, os brinquedos e as brincadeiras como solu¢gdo metodoldgica para ensino e
aprendizagem inclusiva, pois os mesmos criam uma atmosfera de admira¢do, e consequentemente
acabam acionando e ativando as fungdes neuroldgicas e fisicas, incitando o pensamento e as partes
fisicas do corpo.
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