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PLATAFORMAS ADAPTATIVAS PARA DISCENTES COM TRANSTORNOS DE
APRENDIZAGEM

ADAPTATIVE PLATAFORMS FOR STUDENTS WITH LEARNING DISORDERS
Elisdngela Alves Pinto?

RESUMO

Nos ultimos anos, as plataformas de ensino adaptativo vém crescendo amplamente na escala de utilizacao,
pois elas proporcionam apoio na aprendizagem, ludicas integralidades, relatérios para analise pedagdgica,
bem como praticas impactantes e evolutivas no processo de ensino-aprendizagem. Este estudo, que tem
uma abordagem qualitativa de pesquisa cientifica, pretende apresentar um estudo de caso realizado em
colégio publico do Rio de Janeiro. Apds apresentacdo das diversas potencialidades dessas plataformas, foi
proposto aos docentes e discentes, em especial os que apresentavam transtornos de aprendizagem, que
navegassem especificamente por plataformas previamente indicadas, fizessem experiéncias aplicacionais e
retornassem com seus pareceres sobre a compreensdo, identificacdo das varidveis didaticas e o salto
qualitativo possibilitado por tais ferramentas. Além dos proéprios relatos, para comprovacao cientifica,
também contamos com relatdrios providos pela Instituicdo Educacional.

Palavras-chave: Plataformas; Personalizacdo; Aprendizagem; Intencionalidade; Inclusdo.
ABSTRACT

In recent years, adaptive teaching platforms have been growing widely in the range of use, as they provide
support in learning, playful integralities, reports for pedagogical analysis, as well as impactful and
evolutionary practices in the teaching-learning process. This study, which has a qualitative approach to
scientific research, intends to present a case study conducted in a public school in Rio de Janeiro. After
presenting the various potential of these platforms, it was proposed to teachers and students, especially
those with learning disabilities, to specifically browse previously indicated platforms, carry out application
experiments and return with their opinions on understanding, identification of didactic variables and the
qualitative leap made possible by such tools. In addition to the reports themselves, for scientific proof, we
also have reports provided by the Educational Institution.

Keywords: Plataforms; Customization; Learning; Intentionality; Inclusion.

INTRODUCAO

Inicialmente, é necessario compreender o conceito de que o ensino personalizado adapta-

se ao aluno e ndo o contrario. Ferreira (2014), reforca que, pelo fato de o ensino adaptativo se
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sustentar na andlise de grande volume de dados, permite a sugestdo de novas maneiras de
aprendizagem que pode ser até mais eficiente que o formato tradicional de aula expositiva. E, para
0 mesmo autor, essa personalizacdo tem sido apontada como uma das formas mais eficientes de
garantir o aprendizado dos alunos, dando ao mesmo a oportunidade de otimizagdao e decisao de
aprender o quanto julgar suficiente e de acordo com suas possibilidades.

Nesse sentido, dentre as multiplas ofertas encontradas virtualmente, compreendemos as
plataformas adaptativas como possibilitadoras de proporem atividades sob medida para cada aluno,
de acordo com suas necessidades e a partir de suas respostas e reagbes as tarefas. Nelas, os
estudantes tém acesso a diversas experiéncias de aprendizado, tais como games, videos, textos,
exercicios, atividades em grupo e feedbacks. Ndo obstante, também é possivel detectar o ritmo
individual de aprendizagem, extrair e analisar dados, mapear habilidades e competéncias diversas,
cruzar disciplinas, realizar ajustes, adaptar conteudos, mensurar o desempenho, permitir o avanco
individual e a criacdo da prdpria trilha de aprendizagem.

Todos esses recursos acima listados sdo possiveis mediante a Inteligéncia Artificial (I1A), que
estd presente nessas plataformas, providenciando essa individualizacdo e propiciando, de fato, um
salto qualitativo educacional. Sendo uma area da computagdo, o principal objetivo da IA é
desenvolver sistemas ou dispositivos que tenham a capacidade de simular o raciocinio, a percep¢ao
ou a tomada de decisdo, com o minimo de interven¢dao humana. Ou seja, a IA pode, muitas vezes,
alcancar o mundo discente de tal forma eficaz que ndo é possivel ao mais experiente docente
(mesmo que ele quisesse).

Campos e Ferreira (2014) afirmam que, considerando que existe uma infinidade de materiais
educacionais digitalizados (livros, apresentacdes, documentos, exercicios), através do ensino
adaptativo torna-se possivel adotar novas formas para que os estudantes possam aprender, pois o
aluno tem a possibilidade de utilizar o material que melhor convier para absorver o contelddo. A
ferramenta aprende sobre as preferéncias e problemas de aprendizado dos alunos e, quanto mais
ele interage com a plataforma, mais especificas sdo as sugestdes. Gomes (2013), aborda sobre esses

algoritmos sugestivos da seguinte forma:

“Por tras daquele ambiente virtual de aprendizado, com conteldos agrupados e
entregues das mais diversas formas, ha um algoritmo capaz de sugerir ao aluno a
forma como ele tende a aprender melhor [...]” Gomes (2013).
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J& conforme os autores Pelizzari et al. (2002), Fernandes (2011), Neto (2006), Tavares
(2010), Fonseca, Moura e Ventura (2004), a aprendizagem significativa é tudo aquilo que o aluno
consegue compreender de forma racional, baseado nas vivéncias anteriores e com conteldo
organizado logicamente. Para tanto, ndo somente para os alunos com déficit de aprendizagem, mas
para todos em geral, torna-se vital unir o ensino adaptativo com a aprendizagem significativa. Essa
necessidade é vital porque, permite que nossos discentes estejam cada vez mais envolvidos e
interessados em aprender e, principalmente, que o conhecimento que eles passam a adquirir seja
absorvido de forma permanente e divertida, ja que a aprendizagem através de ensino ludico torna

0 processo mais atrativo e significativo.

METODOLOGIA

O presente Artigo tem uma abordagem exploratéria, qualitativa e quantitativa de pesquisa
cientifica, primando énfase na observac¢do, no estudo documental empirico e no cruzamento de
obras bibliograficas. As ferramentas utilizadas foram virtuais e de cunho educacional adaptativo,
dentre elas o Google For Education, Geekie Games, Knewton, dentre outras. As técnicas de pesquisa
foram através de estudo de caso realizado em uma comunidade escolar situada em local precario
da cidade do Rio de Janeiro, com foco primordial em alunos que apresentavam déficits educacionais
e baixo rendimento. Ressalta-se que a imagem utilizada para comprovacao de reunido com os
atores escolares envolvidos no presente estudo tem a prévia autorizacdo do uso de direito de

imagens pelos participantes.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

E fato que inimeros avancos na area da Educacdo foram realizados nas décadas passadas e
tais transformac¢des remetem a questionamentos de como tal evolugdo aconteceu. Olhando para o
século XX, podemos observar que o processo de ensino-aprendizagem passou por substanciais
mudancas, tanto no processo interativo entre professor-aluno, quanto a implementacao
tecnolégica que proporcionaram melhoria na metodologia de ensino.

Apesar de tais mudancas refletirem-se com mais evidéncia em paises de primeiro mundo,
no Brasil também temos dado passos consideraveis para a constru¢do de uma nova era de

aprendizagem, que enxerga as TICs — Tecnologias de informacdo e comunicacdo como elemento
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potencial de transformacao, possibilidade de integracdo em ambientes diferentes, reformulacdo da
aplicagdo de conteudos, oportunizacdo de ampliagdo das capacidades cognitivas e contribuicdo
positiva para fatores de ensino-aprendizagem (Martinho & Pombo, 2009).

Desde a década de 70, postulados freireanos nos ensinam que a transformacgdo é possivel
através do recurso do didlogo e da resisténcia, ainda que tenhamos que enfrentar uma sociedade
autoritaria e opressora (Freire, 1970). Objetivando a comunicagdo como recurso principal no
processo de ensino-aprendizagem, a Altermodernidade — considerada como "modernidade do
século XXI" (Bourriaud, 2009, p. 41), fincou os pés na drea educacional e ndo ha espago para o
obsoletismo retornar, pois transpomos um novo patamar nas relagdes sociais. Nao é hipérbole
afirmar que a evolucgdo tecnoldgica abriu espaco no processo de ensino-aprendizagem e uma Nova
Era se instalou, levando docentes e aprendizes a um novo nivel de concepgao pedagodgica.

Acompanhando o processo de quebra de paradigmas, profissionais tém se adaptado ao
renascer de uma nova realidade, aliancados com a construgao informatizada que o mundo estd cada
vez mais inserido. A calamidade pandémica em 2020 (estendendo-se até o momento atual) foi
crucial para a aceitacao inevitavel da aprendizagem remota global. Familiares, docentes e discentes
de todo planeta se conscientizaram que aprender a distancia e/ou com o auxilio da Tecnologia de
Informacgdes ndo é s6 uma modalidade — essa é a nova realidade.

Tendo tais premissas como fatores impulsionadores, o presente estudo buscou o uso da
tecnologia para reverter estrategicamente o panorama de baixissimo aproveitamento existente na
comunidade escolar intitulada CE Almirante Tamandaré, que fica situada no morro do Vidigal,
cidade do Rio de Janeiro. Ainda que dentro de um contexto de aulas online por motivos de
isolamento provocado pela pandemia causada pelo virus SARS Covid 19, nos sentimos motivados
por intenso desejo de revertermos o quadro e abrangermos todos os alunos que se encontravam
com dados de aproveitamento escolar desoladores.

Vale ressaltar que, dentre os alunos com baixo rendimento, identificamos aqueles que
apresentavam transtornos de aprendizagem, previamente comunicados por seus familiares em
época de matricula escolar. Dessa forma, envolvemos nesse estudo de caso especialmente
discentes com déficits de aprendizagem, gestores, docentes, familiares e responsaveis para que,
unindo forcas, aplicdssemos as técnicas de estudo e ensino das Plataformas Adaptativas em nosso

contexto escolar e conseguissemos reverter a realidade negativa em que o colégio se encontrava.
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Vale ressaltar que, nesse processo, além dos alunos serem beneficiados, de igual forma a
praxis pedagogica também pode ganhar melhorias, pois permite que o docente ponha em pratica a
mediacao de forma mais eficiente. No formato tradicional, o calenddrio é apertado, os alunos sdo
muitos e é sobre-humano dar conta de toda a demanda que permita um ensino adaptativo, no qual
se possa trabalhar com a defasagem de conteldos, inovar continuamente através de planos de aulas
diversificados, além de construir trilhas individuais de aprendizagem dentro de um contexto no qual
os transtornos apresentam-se sob aspectos multiformes.

De igual vantagem também gozam os gestores, por receberem diagndsticos por meio de
sistemas eficazes e continuos de avaliacdo, observagao individualizada de cada aluno, averiguagao
se os déficits se encontram especificamente em um aluno, em uma turma, determinada disciplina
ou na forma como a instituicdio de ensino tem trabalhado. Tais aspectos oportunizam uma
consequente andlise e correcdo de problemas. Portanto, se apropriar dessa tecnologia permite
tornar o sistema educacional mais seguro, pratico, preciso e eficiente.

Nesse viés, também torna-se mais facil até mesmo a identificacdo de alunos que carecem de
atencdo especial, pois os relatérios que tais plataformas nos oferecem, permitem-nos um olhar mais
empirico e temos o privilégio de até conduzir alunos atipicos ao assessoramento de multiplos
profissionais que porventura necessitem. Tal papel por parte dos atores educacionais é essencial,
pois muitas vezes os pais e responsaveis ndao tém conhecimento suficiente para identificar condutas
especiais dos proprios filhos e necessitam de quem faca uma ponte entre especialistas e familiares.
Enquanto docentes conscientes de nossos papeis interventivos, podemos ser a fonte de conduc¢ao
aos espacos médicos concernentes aos mais diversos perfis atipicos dos discentes que convivem em

Nosso espacgo escolar e, muitas vezes, sem os devidos e pertinentes cuidados.

APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Desde o inicio das aulas online, provocada pelo contexto pandémico vivenciado em 2020,
me apropriei com muita intensidade das possibilidades do Google for Education, especialmente o
Google Classroom, que é uma plataforma com multiplas possibilidades, tais como Gmail, Google
Docs, Google Slides, Google Planilhas, Google Agenda, Google Forms, dentre outros. Utilizo o Google

Classroom tanto como Gestora quanto no papel de professora de Lingua Portuguesa.
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nao estavam acompanhando o compasso dos colegas de turma, utilizei meu oficio como gestora de
um pequeno colégio noturno e estabeleci trés etapas para a coleta de dados. A primeira foi um drive
do Google Forms propondo a alguns docentes e discentes que respondessem a respeito de seus
conhecimentos tecnoldgicos, a fim de diagnosticar o nivel de conhecimento de informatica de que
todos dispunham. Abaixo segue link da primeira pesquisa, QR Code, bem como graficos com
posicionamentos:

https://url.gratis/dh9hqy

Defina seu grau de intimidade com a internet:

85 respostas

—20 (23,5%)

Muito bom

—34 (40%)

-22 (25,9%)

Regular

Ruim 9 (10,6%)

0 10 20 30 40

No grafico acima, facilmente identificamos que a maioria entende seu grau de intimidade

com a internet como sendo satisfatorio (bom).

Qual € a sua idade?

85 respostas

14 a 20 anos
20 a 30 anos
30 a 40 anos
40 a 50 anos

50 a 60 anos

60 a 70 anos

70 a 80 anos 1(1,2%)

Sendo um Colégio de Ensino Médio, explica-se a larga faixa etdria situada entre quatorze a

vinte anos, no grafico acima exposto.
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Defina sua ocupacéo

85 respostas

@ Professor

@® Aluno

@ Responsavel

@ Funciondrio Administrativo
@ Terceirizado

Conforme dissemos, esse estudo de caso procurou abranger todos os atores do espaco
educacional, a fim de que somassemos for¢a na recuperacao de alunos deficitdrios. Dessa forma,
podemos identificar no grafico acima, a divisdo de percentual entre alunos, professores,

responsaveis, funcionarios e até terceirizados.

Qual seu grau de conhecimento sobre Plataformas Adaptativas de Ensino?

85 respostas

@ Muito bom
@® Bom

@ Regular
@ Ruim

@ Nenhum

No gréfico acima, a grande maioria conceituou como regular seu conhecimento sobre
Plataformas Adaptativas de Ensino. No entanto, essa resposta se tornou curiosa a partir do
momento em que encontramos discrepancias em afirmativas a respeito de outas questdes do

estudo.
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85 respostas

—8 (9,4%)
—1(1,2%)
1(1,2%)

Geekie Games
Smart Sparrow
DreamBox Learning
Grockit |

Wiley e Snapwiz [0 (0%)

ScootPad -1 (1,2%)
Knewton W—1(1,2%)
PAM —3 (3,5%)
Qutros 12 (14,1%)
Nenhuma 65 (76,5%)
Opcao5 J—1(12%)
0 20 40 60 80

Conforme afirmado a respeito do quadro anterior, é aqui que a discrepancia se demonstra
de forma mais evidente: sendo a imensa maioria conhecedora de Plataformas Adaptativas,
obviamente que o mesmo percentual deveria ter escolhido alguma das op¢des acima. No entanto,
a maioria afirmou que ndo utilizou nenhuma das plataformas adaptativas mais conhecidas no
mundo virtual (o que nos leva a conclusdo de que os sujeitos ndo as conheciam, como outrora

haviam informado).

O que vocé entende como imigrante digital? Na sua opiniao, os imigrantes digitais nasceram
a partir de qual década?

84 respostas

@ Nascidos a partir da década de 70
@ Nascidos a partir da década de 80
N&o tem facilidade com novas

tecnologias
@ Utilizam as tecnologias com muita
facilidade

Uma outra questdo que evidenciou o ndo tdo satisfatério dominio de informatica pelos
sujeitos participantes do estudo, foi o equivoco cometido através das respostas acima sobre
imigrantes digitais. Como podemos observar no grafico, as respostas ficaram divididas,
demonstrando um profundo impasse sobre o que, de fato, seja esse conceito. E importante
entender essa questdao porque nos ajuda a compreender a problematica na qual professores e
discentes estdo imersos, pois os imigrantes digitais sdo seres que nasceram em outro meio diverso
do digital e aprenderam a construir conhecimento de forma diferente do que a atual geracdo

naturalmente convive.
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nasceram os nativos digitais?

85 respostas

@ Nascidos a partir da década de 70
@ Nascidos a parti da década de 80
Nao tem facilidade com novas

tecnologias

@ Utilizam as tecnologias com muita
facilidade

@ Opcéo2

Da mesma forma que na pergunta anterior, a questao sobre nativos digitais também deixou
evidente a falta de dominio sobre assuntos de informatica pelos sujeitos pesquisados. Afinal, nativos
digitais sdo pessoas nascidas depois da década de 1980 e cujos relacionamentos baseiam-se através
de novas midias e redes sociais. Em sintese, nessa primeira etapa, foi possivel tracar um panorama
de que, dentre os entrevistados selecionados para participarem do trabalho de equidade curricular,
embora a maioria acreditasse ter conhecimentos satisfatérios sobre Informatica, a esmagadora
maioria se equivocou quanto a questdes basicas efetuadas.

Dessa forma, podemos compreender que ha muito a ser aprendido e, sobretudo, é
necessario compreender o paradigma existente entre imigrantes e nativos. Afinal, a forma de
trabalho do professor imigrante difere muito da forma como os alunos nativos percebem o
conhecimento e a producdo. Sendo assim, para que a aprendizagem da geracdo nativa seja

significativa, é necessario que os docentes transformem sua praxis docente e inovem digitalmente.

O cérebro dos “nativos” se desenvolveu de forma diferente em relagdo as geracdes
pré-internet. Eles gostam de jogos, estdo acostumados a absorver (e descartar)
grande quantidade de informagdes, a fazer atividades em paralelo, precisam de
motiva¢do e recompensas frequentes, gostam de trabalhar em rede e de forma nao
linear (Tori, 2010 p. 218).

Dessa forma, a partir dessa inicial obtencdo de dados, ficou evidente que seria necessaria a
realizacdo de uma reunido para lhes apresentar conceitos mais aprofundados sobre informatica e,
sobretudo, a respeito das plataformas adaptativas, com as quais pretendiamos trabalhar para a
recuperacao dos estudos pelo fato das variadas possibilidades existentes nesse constructo

pedagdgico. Para evidenciar a reunido segue abaixo print tirado durante o encontro:
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RATSSA DA CRUZ TELES. ANTONIO NETO ARALLIO MARCLS VALLON SIGMA me—

Nesse encontro, que foi gravado mas nao foi permitida a divulga¢do da gravagdo no Artigo
(sendo autorizada a insercdo apenas da imagem), os atores escolares foram dotados de
conhecimento a respeito das Plataformas Adaptativas (bem como suas respectivas usabilidades) e
também obtiveram funcdes para desempenharem no projeto. A fim de realizarmos o método de
forma mais prdtica, elencamos duas plataformas estratégicas, especificas e de diferentes
aplicabilidades para que docentes e discentes se incumbissem da missdao de acessar, navegar,
conhecer e praticar as atividades propostas.

As plataformas acima mencionadas foram a Geekie Games (voltada para o preparo ao Enem)
e a Knewton (com abordagem para o Ensino Fundamental e Médio). Apés dado certo periodo para
conhecimento, enviei novo drive para fornecerem seus feedbacks sobre o que identificaram a
respeito das vantagens e desvantagens que tais sistemas poderiam lhes oferecer, bem como
averiguacado da observacao realizada sobre as potencialidades das plataformas e opinides sobre os
rendimentos e saltos qualitativos em seus contextos vivenciais de estudo. Segue link da pesquisa
efetuada:

https://url.gratis/cdJota

o0

O} 4

Tendo utilizado uma pesquisa tanto de cunho qualitativo quanto quantitativo, seguem

abaixo percentuais obtidos nas questdes sobre cada uma das plataformas aplicadas nesse estudo:
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ENQUETE GEEKIE GAMES

OCUPAGAO NO COLEGIO

EQUIPE ADM. DOCENTE RESPONSAVEL ALUNO
PORCENTAGEM 14,3% 76,2%
USABILIDADE
MUITO FACIL FACIL REGULAR DIFICIL MUITO DIFiCIL
17,1% 34,3% 40,1%
NiVEL DE INTERESSE NA PLATAFORMA
MUITO INTERESSADO MEIO POUCO SEM INTERESSE
27,6% 46,7% 13,3%
INTERAGAO ENTRE COLEGAS

OTIMA BOA REGULAR RUIM
11,4% 29,5% 42,9% 16,2%

NiVEL DE SATISFACAO SOBRE UTILIZACAO

MUITO SATISFEITO SATISFEITO MEIO INSATISFEITO MUITO INSATISFEITO
21% 56,25 13,3%
FEEDBACK TRILHAS DE APRENDIZAGEM
MUITO MEDIANAMENTE NAO GOSTO DE ESTUDAR
PROVEITOSAS PROVEITOSAS PROVEITOSAS COM COMANDOS
68,4% 24,6%
OPINIAO SOBRE O AMBIENTE
EXCELENTE BOM REGULAR RUIM
42,9% 35,2% 18,1%

ENTENDIMENTO SOBRE POTENCIALIDADES SOBRE APRENDIZAGEM

PODE MELHORAR O RENDIMENTO NAO INFLUENCIA NO RENDIMENTO

89,5% 10,5%

IMPACTOS REAIS NOS RESULTADOS DAS DISCIPLINAS (DE MODO GERAL)

RESULTADOS MELHORARAM RESULTADOS PERMANECERAM OS MESMOS

80% 20%

SUGESTOES DE MELHORIA PARA A UTILIZACAO PRATICA DA PLATAFORMA
(comentarios mais relevantes)

Preciso de mais tempo para aprender a mexer melhor com a plataforma.

Tem muita coisa boa, mas paga. Tinha que ser de graca todos os espacos do site.

N3o sei por que, mas pelo que eu vi na reunido, gostei mais dessa do que das outras plataformas

Prefiro receber apostilas das escolas porque eu ndo tenho celular e ndo tenho muito acesso a internet
entdo acho isso desnecessario.

Conseguir entrar no aplicativo mesmo sem internet.

Poderia melhorar um pouco as perguntas que ele coloca para a pessoa responder.

Sé acho g nem todos tem telefone e internet para participar.
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Vale ressaltar que a Plataforma Geekie foi proposta especificamente para alunos do Ensino
Médio terminal e seus respectivos professores, ja que seu conteudo é especifico do ENEM. De uma
maneira em geral, foi percebido um percentual grande de dificuldade na usabilidade da plataforma,
embora os percentuais acima demonstrem ter havido interesse da maioria e terem achado a
plataforma um bom ambiente de aprendizagem.

No entanto, apesar de nao terem conseguido um rendimento satisfatério de interagdo entre
colega, a esmagadora maioria dos participantes desse estudo acredita que as trilhas de
aprendizagem sejam muito proveitosas e, de fato, houve impactos reais nos resultados das
disciplinas. Docentes confirmam aumento de rendimento nas avaliagOes e a projec¢do aritmética de
aprovados para o final do ano letivo também elevou-se significativamente.

Alguns dos comentdrios que mais chamaram a atenc¢do foram a respeito de o aplicativo nao
ser possivel de utilizacdo sem internet, alguns recursos serem obrigatoriamente pagos e a maioria
dos discentes ndao serem providos de aparelhos satisfatérios para navegabilidade. Como dito no
inicio, a escola situa-se em uma comunidade carente e necessita de viabilidade de acordo com suas
reais condi¢des.

Destarte, caso tais necessidades sejam providas de solucdo e os discentes possam ter acesso
a melhores aparelhos, internet fluida e maior rapidez na navegacao, ainda que alguns recursos da
plataforma Geekie sejam pagos, torna-se perfeitamente possivel construir uma aprendizagem
significativa através dos conteudos dispostos de forma gratuita. Ndo obstante, além de conteldos
significativos, trilhas de aprendizagem também s3o plenamente disponibilizadas, o que permite ao
educando desenvolver seu potencial, construir seu conhecimento e serem protagonistas da prépria
intelectualidade.

Ademais, ndo cabe a sociedade do presente século questionar razdes pelas quais os
aprendizes “ndao se chamam mais sujeitos da obediéncia, mas sujeitos de desempenho e produc¢ao”
(Byung-Chul Han, 2017:23). Sob tal ponto de vida, o negativismo imposto pela proibicdo foi
substituida pelo positivismo da promessa de um poder ilimitado, proporcionado pelas redes e
algoritmos (Morozov, 2018). Diante de tal transformacdo, basta tomarmos posse do nosso poder
de iniciativa, autonomia e motivacdo para sermos donos de nossos projetos de futuro,
transformando-os em realidade, a partir de nosso empenho. Vale ressaltar que tal premissa ndo é

somente aplicavel aos neurotipicos, mas principalmente aos atipicos.
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ENQUETE KNEWTON
OCUPACAO NO COLEGIO
EQUIPE ADM. DOCENTE RESPONSAVEL
PORCENTAGEM 14,3%
USABILIDADE
MUITO FACIL REGULAR DIFICIL MUITO DIFICIL
25,7% 28,6%
NIiVEL DE INTERESSE NA PLATA
MUITO INTERESSADO MEIO POUCO SEM INTERESSE
29,5% 41% 15,2%
INTERAGAO ENTRE COLEGAS
OTIMA BOA REGULAR RUIM
14,3% 23,8% 43,8% 18,1%
NIiVEL DE SATISFACAO SOBRE UTILIZACAO
MUITO SATISFEITO SATISFEITO MEIO INSATISFEITO MUITO INSATISFEITO
25,7% 42,9% 21%
FEEDBACK TRILHAS DE APRENDIZAGEM
MUITO MEDIANAMENTE NAO GOSTO DE ESTUDAR
PROVEITOSAS PROVEITOSAS PROVEITOSAS COM COMANDOS
55,4% 39,3%
OPINIAO SOBRE O AMBIENTE
EXCELENTE BOM REGULAR RUIM
41% 30,5% 21% 7,6%
ENTENDIMENTO SOBRE POTENCIALIDADES SOBRE APRENDIZAGEM
PODE MELHORAR O RENDIMENTO NAO INFLUENCIA NO RENDIMENTO
91,4% 8,6%
IMPACTOS REAIS NOS RESULTADOS DAS DISCIPLINAS (DE FORMA GERAL)
RESULTADOS MELHORARAM RESULTADOS PERMANECERAM OS MESMOS
80% 20%

SUGESTOES DE MELHORIA PARA A UTILIZAGAO PRATICA DA PLATAFORMA

(comentarios mais relevantes)
Precisa baixar atrapalha muito, além de mais uma vez precisa pagar para acessar todas as dareas,

A distribuicdao de material.

Assim como no outro Eu acho que deveria ser mais acessivel n sé pelo site mais por outras plataformas
como atendimento pelo WhatsApp e outros tirando isso esta tudo étimo.

Explicar mais e deixar mais divertido.

O link de entrada.

Para ser efetivo tem que ser colocado em pratica por mais tempo.
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Composta por 76% de alunos respondentes, a Knewton foi considerada uma plataforma facil
de utilizagdo, com excelente ambiente de navegacdo e proporcionadora de um nivel alto de
satisfacdo entre os usuarios. As trilhas de aprendizagem foram consideradas muito proveitosas e,
de fato, a esmagadora maioria comprovou isso ao verem melhoria em seus resultados nas
disciplinas do Colégio e, também, mudancas em seus conceitos sobre determinadas matérias. Ndo
obstante, os mesmos aprendizes também demonstraram profunda gratiddao ao serem informados

gue sua projecdo de aprovacao para o ano letivo fora alterada positivamente.

Relatérios do Colégio comprovam a eficdcia do projeto: antes da aplicacdo com tais
plataformas, havia um quantitativo de 140 (cento e quarenta) alunos projetados para a reprovacao.
Apods tal estratégia ser posta em pratica, esse numero caiu para 27 (vinte e sete). Ndo obstante,
antes do ensino dessas plataformas, a maioria dos alunos nao encontravam nexo em suas atividades
discentes, mas foram transformados apds seu envolvimento. Hoje, a maioria relata que consegue
ter mais facilidade na aprendizagem e, de fato, para os tais, a praxis docente tornou-se mais

significativa.

Apesar de resultados tdo positivos, temos consciéncia que muitos lares ndo dispéem de
aparelhos ou até mesmo servico de internet para acessarem plataformas digitais. Paradoxalmente,
devemos nos conscientizar que a tecnologia ndo é um recurso que se opde aos mais pobres pois,
antes, devemos encard-la como oportunidade de maior capacitacdo e cabe ao governo viabilizar o
acesso. Especialmente no Brasil, carecemos da implantacdo de projetos, leis regularizadoras e
verbas que sejam destinadas para que familias mais humildes tenham as mesmas possibilidades que
a geragdo 100% conectada das classes mais abastadas.

N3do somente os mais carentes, mas também os responsaveis por portadores de deficiéncia
lutam ha tempos por uma modalidade educativa opcional facilitadora, que |hes permitam lutar pela
equidade. Para além da simples preferéncia metodolégica, plataformas adaptativas e o ensino
virtual, de maneira em geral, sdo uma necessidade para milhGes de aprendizes, que precisam desse
tipo de educacdo diferenciada, seja por questdes fisioldgicas ou neuroldgicas, pois muitos sdo os
gue ndo se encaixam no perfil de alunos considerados dentro do padrao tradicional da sociedade e
sofrem de diversas formas, ao serem submetidos ao estilo presencial obrigatério.

Cabe ainda ratificar que o ensino domiciliar, auxiliado pelas TIC's e, fundamentalmente por

plataformas adaptativas, tem o poder de se adequar as necessidades de aprendizagem do aluno,
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estabelecendo-se o ritmo e o estilo do discente. Sendo assim, o fato é que ndo se pode mais
conceber a educagdo sem a intervengao das Tecnologias de Informacgao. Por isso, é vital que os
profissionais da educacdo estejam mais preparados para lidar com a conjuntura social, viabilizando
uma aprendizagem que remeta ao gosto e perfil individual, estimulando o uso das tecnologias para
uma melhor compreensdo e atua¢do no mundo.

No compasso dessa reflexdao, cabe aos docentes adotarem uma emergencial redefinicao da
atuacdo pedagodgica e uma visdo clara do contexto hodierno tecnolégico no qual estamos imersos.
Da mesma forma, o educador deve entender o papel que as tecnologias ocupam na educacgao, para
gue haja um uso consciente e responsavel. Almeida & Prado (2006) também afirma que é preciso
superar o uso ingénuo dessa tecnologia, para que seja possivel conhecer as novas formas de
aprender e ensinar, além de produzir conhecimentos que sao possibilitados através desses recursos
e que favorecem a democracia e a integracao social.

Abrir-se para as possibilidades pedagdgicas digitais permite ao docente alcancar o perfil do
aluno da nova era. Afinal, ndo se pode olvidar que as necessidades do aprendiz contemporaneo sdo
muito diferentes, pois eles necessitam de uma extensao de sua realidade interativa com os recursos
digitais. Conforme Jenkins (2008) afirma: “Ser educado hoje em um entorno escolar desconectado
da vida cotidiana é frustrante para qualquer aluno ou aluna”. Consequentemente, a praxis
educacional moderna requer que o professor va ao encontro do aluno e ndo o oposto, como sempre

ocorreu no estilo tradicional educacional.

“No passado, os alunos tinham que se adaptar aos métodos dos professores, mas
atualmente o professor deve procurar ir ao encontro dos interesses e da linguagem
dos alunos, sendo flexivel [...] (Jesus, 2008, p.22)".

Sendo necessdario esse movimento de ir ao encontro dos interesses discentes, é inegavel que
devemos, entdo, utilizar como instrumentos pedagdgicos os recursos que fazem parte da sua zona
de realidade vivida. Dessa forma, ao praticar a intencionalidade didatica, o professor se aproxima
da linguagem tecnoldgica dos alunos, tornando possivel um espaco interrelacional, tornando o

ensino mais prazeroso e contextualizado.
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CONSIDERAGOES FINAIS

E inegdvel que a pandemia proporcionou perdas, sofrimentos e tragédias. No entanto,
alguns de nds, como seres resilientes que somos, conseguimos observar o ganho que obtivemos ao
avancarmos anos luz no entendimento de que ndo mais podemos retroceder ou permanecer
utilizando as mesmas taticas ultrapassadas pertencentes aos séculos anteriores.

Uma postura docente que zele pela lideranca mediadora educacional, calcada na
intencionalidade pedagdgica, no exercicio eficaz da gestdo de equipes e em consonancia com a
revolucdo tecnoldgica tem o poder de promover a homeostase, proporcionar consciéncia coletiva,
desenvolver valores humanos, capacitar profissionalmente, derrubar paradigmas e transformar
realidades desprivilegiadas.

Apesar de relativamente curto, o espaco de seis meses (desde que o estudo comegou até o
presente momento) foi suficiente para podermos observar o engajamento significativo que se
promoveu dentre os alunos e docentes que convocamos para participar dessa pesquisa. Pelos dados
obtidos através dos drives, ficou perceptivel que a esmagadora maioria se interessou em utilizar as
plataformas, as enxergou como excelentes ambientes de aprendizagem e proporcionadoras de
melhoria nos rendimentos, bem como resultados finais do ano letivo (tendo sido comprovados
através de relatorios escolares, com 85% de aumento na projecdo dos aprovados).

Créditos devem ser dados ndo sé a Inteligéncia Artificial (como afirmamos na etapa
introdutdria do presente Artigo), mas também ao machine learning, a quem cabe gerar relatérios a
cada passo que o aluno da, avaliando sua taxa de sucesso em cada conteudo, explorando os pontos
fortes, reforcando os pontos fracos, tomando decisdes pedagodgicas e, principalmente, atacando
diretamente a fonte do problema por meio do método de andlise de dados e sugestbes de
conteudos de acordo com o gosto dos aprendizes das plataformas.

N3o obstante, para garantir a eficidcia também é necessdria a compreensdo de que as
plataformas adaptativas apoiam a aprendizagem em curso e ndao o processo inicial de
um conteudo do zero. Sendo assim, é necessario ensinar docentes e alunos a realizarem analises,
entenderem os conteuldos, realizarem gestao entre proposta pedagdgica com o curriculo, garantir
a formacdo profissional docente para atuacdo mediadora, principalmente dos aprendizes que

apresentam maiores necessidades de atengdo, por seus déficits / transtornos de aprendizagem e

107


https://www.sas.com/pt_br/insights/analytics/analytics.html

REIN! sz 5) NANTED]

-
S

também capacitar os alunos como protagonistas e sujeitos ativos em seu processo individual de
conhecimento, mesmo considerando suas caracteristicas limitadoras.

No entanto, embora o desenvolvimento profissional continuo deva ser buscado, a
reformulagdo do cendrio educacional deve ser proporcionada desde os pontos basilares, através do
cumprimento real das prerrogativas constitucionais. Escolas carentes como o CE Almirante
Tamandaré, que sdao desprovidas de recursos, dispositivos eletronicos, acesso a internet e
realidades adversas, devem receber um olhar mais atento por parte das nossas autoridades. Dessa
forma, é fundamental que os poderes executivo e legislativo andem em consonancia para
exercerem e fiscalizarem o direito de uma formagdo de qualidade para todos, que proporcione

dignidade, igualdade, participacado e inclusao.
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